&) UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA
B L Universidad Catilica de Loja

lll “ .'.
& Y

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION

PROGRAMACION DE ALGORITMOS

¢

el
—
—

Java

Profesional en formacion:
Carchi Ludeia Katherine Mishell
Docente:
Ing. Quezada Sarmiento Pablo Alejandro
Loja — Ecuador

201




TEMA:

Proceso de facturacidén comercial



OBJETIVOS

General:

Realizar un sistema de facturacion que permita al usuario realizar este proceso
de manera agil y rapida. Que puedan tener un informe sobre sus clientes y la

mercaderia registrada.

Especificos:
- Brindar un programa capaz de mantener la informacion actualizada

- Crear un programa flexible a modificaciones y mejoras
- Poner en practica los conocimientos que dia a dia vamos adquiriendo

dentro de la materia.



JUSTIFICACION:

Actualmente el proceso de facturacion es muy importante dentro de una
actividad comercial ya que ayuda tanto al vendedor a mantener un registro de
sus actividades economicas y verificar si obtuvo pérdidas o ganancias; al
comprador a tener una constancia sobre la adquisiciébn que realizé y a la
entidad tributaria para mantener un control sobre los ingresos y gastos que

obtiene tanto el vendedor como el comprador.

Un sistema de facturacion dentro de una empresa es muy beneficioso ya que
agiliza el proceso de generar una factura. Permite al vendedor emitir el
documento de forma automatica y continuar atendiendo a sus clientes. De esta
manera el vendedor ya no tendra que realizar la factura de forma manual pues
si la compra se realiza en grandes cantidades se evitara la tarea de escribir
dentro del documento producto por producto y hacer que el cliente espere
demasiado tiempo mientras realiza la factura. Con el sistema de facturacién el
vendedor simplemente deberd seleccionar el producto y registrar la cantidad

evitandose asi escribir.

Un sistema de facturacion obtiene rapidamente el costo total de la compra pues

ya tiene registrado el producto y su costo.

Como una factura debe contener todos los datos del cliente el sistema de
facturacion permite al vendedor obtener un registro de sus clientes llenando asi
los campos de la factura de forma automatica buscandolo dentro de la base de
datos con el numero de cédula que es un cédigo Unico que diferencia a una
persona de otra. De igual manera si el cliente no se encuentra registrado se lo

puede agregar a la lista.

Crecer es el objetivo de la empresa y empezar con su servicio es la clave. Si se
brinda un servicio de calidad, automatizado, eficiente y rapido hara que la

empresa mejore sus resultados econdmicos y cumpla con servir a sus clientes.

El presente proyecto esta destinado a crear un sistema de facturacion que
cumpla con estos beneficios y asi satisfacer y mejorar la actividad comercial

dentro de la empresa.
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ALCANCE

El presente proyecto esta disefiado en un sistema de facturacion que permite a
una empresa mantener un registro de sus clientes y mercaderias para hacer el

proceso de facturacion agil, rapido y sencillo.

Debido a que el programa servird para la administracién tanto de cliente como
de productos que tiene una empresa vamos a considerar las siguientes

caracteristicas:

e El programa generara una factura con los datos del cliente y los articulos
correspondientes a la compra

e Permitira al usuario el ingreso de datos

e Permitira la busqueda de datos de clientes mediante el uso de una base
de datos

Estas son las caracteristicas que poseeré la aplicaciéon. A mas de ello podemos
decir que esta aplicacién constara de 10 interfaces en donde el usuario podra
interactuar con la aplicacion. A continuacion se realizara una breve descripcion

de las interfaces que componen la aplicacion:

La primera ventana es una presentacion del sistema de facturacion KAFACT
3000 donde el usuario podra dar inicio al programa con tan solo dar clic en el

botén comenzar.

Seguidamente se le presentara al usuario una ventana en la que en la barra de
menu constaran los médulos con los que el usuario puede interactuar ya sea a

la opcidn de clientes, mercaderias, factura o ayuda.

En el menu clientes se presentaran 3 opciones entre las cuales tendra Agregar

Cliente, Buscar Cliente.

Dentro de la opcion Agregar Cliente el usuario tendra que llenar todos los
campos con la informacion del cliente como es: nombres, apellidos, nUmero de
cédula, direccion y teléfono. Y por ultimo guardar la informacion. En la opcion
buscar cliente el usuario mediante el nUmero de cédula, podra buscar al cliente.

Y en la opcidn ver lista se presentard el registro de todos los clientes.



La opcidon de mercaderias constara igualmente de 3 opciones que describimos
en la opcién anterior con la diferencia que con esta interfaz se administrara la

mercaderia mas no los clientes.

En la interfaz de factura el usuario podré visualizar todos los campos que tiene
una factura pero de forma digital. Estos son: nombre del Cliente, cedula de
identidad, direccion, los datos de todos los articulos que el cliente va a adquirir

asi como el subtotal, IVA, y el total de la factura.



LIMITACIONES

Entre las limitaciones que tendra nuestra aplicacién tendremos las siguientes:

e Excepciones debido a la utilizacion de base de datos e interfaces
graficas

¢ No se podra mostrar informes de ningun tipo referentes a la informacion
gue posee la base de datos con respecto a clientes, mercaderias y
facturas.

¢ No se validaran los datos registrados del cliente por el usuario

e No se aplicaran descuentos ni tampoco se podra imprimir puesto que es
un sistema de facturacion a prueba

e No se llevara un control de stock

e No se podra eliminar los clientes desde el programa puesto que es

informacion confidencial se lo podré realizar solo desde la base de datos



MARCO TEORICO

LA EMPRESA:
Una empresa es una organizacion, institucion o industria dedicada a

actividades o persecucion de fines econémicos o comerciales para satisfacer
las necesidades de bienes y servicios de los demandantes.[1] Es una unidad
de produccién, de decision, financiera y organizada. Cumplen una funcion

econdmica, proporcionan una fuente de empleo y una funcion social. [2]

La empresa comercial es aquella que sus actividades estan destinadas a la
compra y venta de productos terminados [2], busca sustentabilidad, ganancia y
crecimiento. Es muy importante para esta empresa administrar sus actividades
con la findlidad de conocer si se ha obtenido una ganancia o una pérdida
durante sus acuvidades econdmicas. De igual manera uno de sus requisitos

como empresa esta el emitir una factura.

FACTURA:
La factura comercial es un documento mercantil que refleja toda la informacion

de una operacion de compraventa. Se considera como el justificante fiscal de la
entrega de un producto o de la provision de un servicio, que afecta al vendedor
y al comprador. [3] La emisién de la misma es una obligacion para el vendedor
por parte del Servicio de Rentas Internas con la finalidad de controlar los

ingresos que el empresario manifiesta que obtiene.

CLIENTE:
El usuario es muy importante dentro de una empresa ya que sin usuario no se

produce una actividad comercial pues se necesita una persona que compre los
productos que se estan ofreciendo. Asi mismo se busca satisfacer la necesidad
de las personas y para la empresa es indispensable tener una estrategia de
venta, haciendo que el usuario encuentre el producto que esta buscando,

obtenga un buen servicio y transforme al usuario en CLIENTE.
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Para poder desarrollar su actividad la empresa necesita disponer de
una tecnologia que especifique que tipo de factores productivos precisa y como

se combinan [4].

Es por ello que este proyecto esta destinado a ser una herramienta que aporte
al desarrollo de las actividades de la empresa. En base de que el registro y la
contabilidad es la actividad més importante dentro de la misma
mi propoésito es brindar un sistema de facturacion simple y eficiente que facilite
al usuario la emision de facturas, registro de su mercaderia y de sus clientes.
También se desea entender como funciona éste dentro de una empresa y dejar

un sistema que pueda ir creciendo junto con ella.

LENGUAJE DE PROGRAMACION JAVA
2

Dentro de nuestro programa se utilizara el lenguaje Java.

Java fue disefiado por James Gosling, de Sun Microsystems, en 1990, como
software para dispositivos electronicos de consumo, como calculadoras y
microondas. Inicialmente se llam6é Oak (roble en inglés), aunque tuvo que

cambiar debido a que dicho nombre ya estaba registrado por otra empresa. [5]

Java es un lenguaje moderno, de alto nivel, que recoge los elementos de
programacién que tipicamente se encuentran en todos los lenguajes de

programacion, permitiendo la realizacion de programas profesionales.

Java se dice orienta a objetos pues, los objetos son los elementos basicos para
modelar los datos sobre los que trabaja un programa. es un lenguaje sencillo ,
o todo lo sencillo que puede ser un lenguaje orientado a objetos, eliminando la
mayor parte de los problemas de C++. Es un lenguaje independiente de
plataforma, por lo que un programa hecho en Java se ejecutara igual en un PC
con Windows que en una estacién de trabajo basada en Unix. También hay
gue destacar su seguridad, desarrollar programas que accedan ilegalmente a la

memoria o realizar caballos de troya es una tarea propia de titanes.


http://www.monografias.com/trabajos35/el-poder/el-poder.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/empre/empre.shtml
http://www.monografias.com/Tecnologia/index.shtml

NETBEANS

Es unentorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente para
el lenguaje de programacion Java. Existe ademas un ndmero importante de
modulos para extenderlo. NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin

restricciones de uso.

NetBeans es un proyecto de cddigo abierto de gran éxito con una gran base de
usuarios, una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios
en todo el mundo. Sun MicroSystems fundd el proyecto de cédigo abierto
NetBeans en junio de 2000 y continda siendo el patrocinador principal de los

proyectos.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a
partir de un conjunto de componentes de software llamados médulos. Un
moédulo es un archivo Java que contiene clases de java escritas para
interactuar con las APIs de NetBeans y un archivo especial (manifest file) que
lo identifica como médulo. Las aplicaciones construidas a partir de modulos
pueden ser extendidas agregandole nuevos modulos. Debido a que los
moddulos pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones
basadas en la plataforma NetBeans pueden ser extendidas facilmente por otros

desarrolladores de software [6].

BASE DE DATOS

Una base de datos o banco de datos es un conjunto de datos pertenecientes a
un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso [7].

Componentes de una Base de Datos:

o Hardware: constituido por dispositivo de almacenamiento como discos,
tambores, cintas, etc.

« Software: que es el DBMS o Sistema Administrador de Base de Datos.

« Datos: los cuales estan almacenados de acuerdo a la estructura externa y

van a ser procesados para convertirse en informacion.
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e Archivo: son conjuntos de registros.

e Registros: son conjuntos de campos.

o Campos: es la minima unidad de referencia.

Archivo Clientes

Juan Pérez 20 f500

Ana Alban 28 1000

Jasé Mara 30 $1500
CApo

XAMPP

Es un paquete formado por un servidor web Apache, una base de datos
MySQL vy los intérpretes para los lenguajes PHP y Perl. es de plataforma

independiente y tiene licencia GNU GPL.

Una de las ventajas de XAMPP es que de una forma muy sencilla y rapida te
puedes montar en tu maquina un entorno de desarrollo de cualquier aplicacion
web que use PHP y base de datos. La configuracién por defecto de XAMPP

tiene algunas deficiencias de seguridad por lo que no es recomendable usarla

como una herramienta para produccion,

~
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modificaciones es lo suficientemente seguro para ser usada como servidor de

sitios web en internet.

COMUNICACION CON LA BASE DE DATOS

Para comunicarnos con la base de datos, primero nos conectamos con la base
de datos (como hemos explicado antes) y después crearemos un objeto
Statement con el que realizaremos las consultas a la base de datos. Para
realizar una consulta podemos usar, alguno de los siguientes meétodos:
1.ExecuteUpdate(sentenciaSQL); : Sera usada para los casos en los que
usemos instrucciones SQL de manipulacion de datos tales como INSERT,
DELETE o UPDATE. 2.ExecuteQuery(sentenciaSQL); : Sera usada para los
casos en los aue usemos instrucciones SQL de tipo SELECT. Para este ultimo
caso deberemos usar una variable de tipo ResultSet o ResultSetMetaData para

almacenalzlos valores obtenidos con la consulta.

CREAR UNA BASE DE DATOS

En el apartado Crear nueva....
Ingrese en nombre de su BDD y presiones
Crear

{& Crear nueva base de datos @

ICUlegwo Collation ¥ || Crear

£

Iostrar informacion de marcha de MyS0L
Mostrar lag variables del sistema MySQL @
%% Mostrar procesos

14| Juego de caracterss y sus cotejamientos (collations)

B Moatares de almacenamientn
I» Reinicio de MySGL

&3 Privilegios

& Bases de datos

@3 Exporar

Crear tablas



Sermdor. Sdlocalhest » Baze do datos: [@icelegio » Tobla: (1 Profesores

Campo Tipo ™ Longinul Valores® Collatian Atributos Hulo  Pradstarminado™

[Frofazor VARCHER | 1 ol & nat nul ¥
VARCHAR v ¥ | w || not nut

WARCHAR v w|| | not nul &
| vaRCHSR | | - | v || not nur »| |
Caomentanos de la tabla Tipo de 1abla Collation:
| HASAM ~| »

Afads | 1 |campo(g) | Cortinie
Grabar |

T S oellipo da CaMPO &S Tenum” O "eel”, pof favor Kirese 10 valorss ussndo este formato: 9B’

Si alguns vez necesita poner una bara imerida"\") o una camila simple ") ertie e=o= valores, siempre ponga una bara rwertida. (Por ejemplo Yayz'
T Pars valorss predetseminados, por a0 ingrese solamants U0 Ak, =0 2scapig backslash” ol comnllas, usando ==ta fonrEto &
=+ Por favor ingresa los valores para las opcones de transformacon usando este formate: 3'b'c”

Si abara ez regueee insertar un Backslash (N o comila sencils (%) arte esos vakees, use backslash (por ggemplo Yayz'o 'ath)

Para una §sta de opciones de transformacion disporibles y sus transformaciones MIME-{ype transformations, de clic en transformation descnptions

Puede hacerlo inmediatamente creada la BDD o encualquiera desde Estructura
o del SQL[8]

Ingrese el nombre de la tabla y la cantidad decampos que ud. cree necesitara.
Crear Tabla

2

Semdor: Edlecalhost » Base de datos: & Colagio

B Estuctuia | FsoL | @Exportar || Buscar || £ Generar una consulta || % Operaciones || B Elimina |

phpiiyidnin Base de datos Colegioc se cred.
consulta SOL:
@ g@ CREATE DATABASE Coleglo
Base de datos:
v [Ednar] [Traar cddigo PHP]
Seleccione una base No se han encontrado 1ablas en la bese de datos
de datos -

] Crear nueva tabla en la base de datos Colegio:

Nombre. I

Campos: |'Cominue [

Pantalla para la creacion de campos y definicion de tipos.

ENFOQUES DEL CONTROL DE EXCEPCIONES

Siempre se deben crear controladores de excepcion para responder a cualquier
circunstancia excepcional, es decir, no prevista en la ejecucion de un

programa.

El enfoque mas préactico para detectar excepciones de base de datos es probar

la aplicacibn en los diferentes escenarios de excepcién. Determinar las
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excepciones posibles que pueden producirse para una operacion del cédigo
pertinente y provocar su aparicion. Después, se debe examinar los resultados
del seguimiento para ver qué excepcion se inicia, o examinar la informacion del
error devuelto en el depurador. Esto permite saber qué cédigos devueltos se

obtendran para los escenarios de excepcion utilizados.

EXCEPCIONES EN LA BASE DE DATOS

EN el paquete java.sgl Se encuentra la clase Sglexception Que captura las
excepciones ocurridas en el manejo de la base de datos. Su uso no difiere del

resto de excepciones, pero incorpora nuevos métodos interesantes:

Getsqlstate:. Describe el error segun las convenciones xopen.

Getmessage. El método tipico de excepciones, salvo que éste recoge el
texto que envia el controlador jdbc segun lo informado por el gestor de

bases de datos, lo que le hace muy efectivo

getErrorCode. Devuelve el codigo de error ocurrido (segun lo informado

por el gestor de la base de datos)

getNextException. Que permite ver la siguiente excepcién ocurrida, ya
gue a veces ocurren varias a la vez (especialmente en transacciones y
operacionescomplejas).Ejemplo:

try{

/linstrucciones de manejo de la base de datos

}catch(

SQLException

sgle

Y{while(e!=null){

System err.printin("Estado:"+e.getSQLState()); System.err.printin("Codigo
"+e.getErrorCode());System.err.printin("Mensaje:
"+e.getMessage());e.getNextException();}}
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SQLWarning

Otras veces, ocurre que la base de datos provoca excepciones, Sino
advertencias(

warnings

)

Los objetos que las provocan (sobre todo los ResultSet) las van almacenando
en objetos de tipo SQLWarning. Para ver los errores basta con llamar
repetidamente al método getSQLWarning. En cada llamada obtendremos un
nuevo objeto SQLWarning hasta que, finalmente no haya mas (devolvera
entonces el valor null).Los métodos que permiten observar el contenido de la
advertencia son los mismos que los de la clase SQLException, ya que esta
clase es heredera suya. Afade el método getNextWarning que funciona de
forma simi%ar a getNextException, pero que en esta clase no se suele utilizar ya
que las sucesivas llamadas al método getSQLWarnings provocan el mismo
resultado. El método clearWarnings de la clase ResultSet permite borrar las

advertencias almacenadas hasta ese momento.

INTERFAZ GRAFICA EN JAVA

La interfaz de usuario es la parte del programa que permite al usuario
interaccionar con él. La API de Java proporciona una biblioteca de clases para
el desarrollo de Interfaces graficas de usuario (en realidad son dos). La
biblioteca proporciona un conjunto de herramientas para la construccion de
interfaces graficas que tienen una apariencia y se comportan de forma
semejante en todas las plataformas en las que se ejecuten. La estructura
basica de la biblioteca gira en torno a componentes y contenedores. Los
contenedores contienen componentes y son componentes a su vez, de forma
que los eventos pueden tratarse tanto en contenedores como en componentes.

La API esta constituida por clases, interfaces y derivaciones. AWT y Swing[9].



COMPONENTES DE AWT

Label Canvas
F h
rame
e 1ol x|
iHello world! / List
TextArea | - | List item ¢ il
i I List iterm 2
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List itern 5
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SWING

Paquete de Java para la generacion del GUI en aplicaciones reales de gran
tamafo. Disponible como paquete externo en Java 1.1 e integrado desde Java
1.2. Es una de las API de JFC (Java Foundation Classes): AWT, Java 2D,
Accessibility, Drag and Drop, Swing, ETC. Escrito totalmente en Java. No
reemplaza a AWT. Se apoya sobre AWT y afiade JComponents. Utiliza el
modelo de eventos de Java 1.1. Eleccion entre diferentes aspectos (look &
feel). Arquitectura Model-View-Controller (MVC). Nuevos componentes

(arboles, tablas, frames internos, iconos, bordes, tooltips, beans, etcétera).

JERARQUIA DE CLASES
Classes in the java awt
Layourhmmager package .
Heavyweight
—| Font 1
1
(o] = (] |
|
— |
W, 4 i3 JE;
indow ‘ Tame . rame l
i IDnaleg -i
in the javax.swing package
Lighraeizht

Las clases de AWT reemplazadas por Swing
se llaman igual pero con una J delante,
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CONTENEDORES
Contenedores de alto nivel:

JFrame: Habitualmente la clase JFrame se emplea para crear

principal de una aplicacion en Swing.

JDialog: Ventanas de interaccion con el usuario.

Contenedores intermedios:

JPanel: Agrupa a otros componentes.

JScrollPanel: Incluye barras de desplazamiento.

ESQUEMA DE APLICACION EN SWING
import javax.swing.*;

public class Gui00 extends JFrame {

/I Constanfes y componentes (objetos)

public Gui00(){

super("Ejemplo 00");

/I Configurar Componentes ;

/I Configurar Manejadores Eventos ;
setVisible(true);
setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
} /I Terminar la aplicacion al cerrar la ventana.
public static void main(String args[])¥{

Gui00 aplicacion = new Gui00();

}

}

INTERACCION CON EL USUARIO
Al interactuar con la aplicacion, el usuario:

v Acciona componentes (ActionEvent).

v El usuario pulsa un botén.

la ventana

v El usuario termina de introducir un texto en un campo y presiona Intro.

~10 ~



v El usuario selecciona un elemento de una lista pulsando el preferido (o
de un menu).

Pulsa o suelta botones del ratén (MouseEvent).

Minimiza, cierra 0 manipula una ventana (WindowEvent).

Escribe con el teclado (KeyEvent).

RN NERN

Descubre porciones de ventanas (PaintEvent).

Cuando el usuario de un programa o applet mueve el raton, presiona un

pulsador o pulsa una tecla, genera un evento (actionEvent).

Los eventos son objetos de ciertas clases. Normalmente un objeto de alguna
subclase de EventObject que indica:

El elemento que acciond el usuario.
La Rlentificacién del evento que indica la naturaleza del evento.

La posicion del raton en el momento de la interaccion.

AR NI NI

Teclas adicionales pulsadas por el usuario, como la tecla. Control, la
tecla de Cambio a mayusculas, etcétera [10] .

~11 ~



METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

La metodologia de programacion a usarse es la XP, ya que la misma se basa
en los deseos del cliente, permite una programacion organizada y como se va
a desarrollar en un proyecto a corto plazo es muy recomendable este tipo de
metodologia. Ademas como este tipo de programacion esta sujeta a las
prioridades del cliente es flexible a cambios y pruebas para la finalizacion de la

aplicacion.
Las fases que define XP son 6:

e Exploracion

e Planificacién de la entrega
e lteraciones

e Produccion

e Mantenimiento

e Muerte del proyecto

Dentro de nuestra aplicacion estas fases cumpliran las siguientes acciones:

EXPLORACION

e Historias de Usuario: Dentro de esta fase se encontrara las historias de

usuario en donde el cliente sera parte importante del equipo de
desarrollo de esta aplicacion. Entre las historias de usuario que se han
tomado en cuenta esta las siguientes segun las recomendaciones que

se hace acerca de ellas.

Funcionamiento de la aplicacion
Registro de clientes

Registro de mercaderias

hr w0 N PR

Generacion de factura

Estas son en si 4 historias de usuario que se usaran para el desarrollo

del presente proyecto.
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Historia de Usuario

Numero: Nombre:

Usuario:

Modificacién de Historia Numero: Iteracion Asignada:

Prioridad en Negocio:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion:

Puntos Estimados:

Puntos Reales:

Observaciones:

e Herramientas: Entre las herramientas que se usaron para el desarrollo

del presente proyecto estan las siguientes:
Java.- Se uso java como lenguaje de programacion, esto es debido a
gue en el caso de este proyecto y un poco contradictorio a lo que
dicta la metodolgia XP, la aplicacién va a ser desarrollada por una
persona con conocimientos en este lenguaje de programacién, esto
podra satisfacer de la mejor manera los requisitos del cliente ya que
si se realizara el programa en otro lenguaje esto tendria
repercusiones en el tiempo de entrega y desarrollo del presente

proyecto.

Netbeans.- Netbeans es un IDE de licenciamiento libre que sirve
para el desarrollo de una variedad de aplicaciones Java ya sea estas

para celular, paginas web y aplicaciones de escritorio.
Se opto por elegir este IDE debido a que cuenta con un asistente

para la aplicacion de interfaces graficas el cual es de muy fécil

manejo y ayudara a reducir y optimizar el desarrollo del proyecto.
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MySQL.- Es un sistema de gestion de base de datos relacional,

multihilo y multiusuario, ademas de posee versiones gratuitas las

cuales no ocasionaran gastos extras al proyecto.

PLANIFICACION DE LA ENTREGA

A partir de la planificacion se encontrara la estructura basica del proyecto

segun algunos de los aspectos de la metodologia empleada, esto es debido a

que en algunas ocasiones no se podran cumplir todas debido a que la

aplicacion seré desarrollada por un solo programador y el cliente.

jueves 5 abril

PARTE TEORICA: Primera entrega introduccion -
limitaciones

Jueves 12 abril

Segunda entrega: metodologia - prototipos

Jueves 19 — Jueves 3
de mayo

Programacion y elaboracién de interfaz

Viernes 4 de mayo —
Viernes 19 de mayo

Programacion base de datos y codificacion

Lunes 21 de mayo —
Miercoles 23 de
mayo

Pruebas y finalizacion del proyecto

ITERACIONES

Las iteraciones pueden dividirse segun las historias de usuario o los médulos

gue se van a implementar para la misma. Para tener una mejor idea de lo que

se trata este proceso dentro de la metodologia XP entonces se hara un repaso

de lo que se va a cumplir en cuanto a las historias de usuario y los modulo que

se van a implementar para cumplir con las mismas.

Historias de usuario

e Funcionamiento de la aplicacion

e Registro de clientes

e Registro de mercaderias

e Generacion de factura

~ 14 ~




Historia de Usuario

NUmero: 1 Nombre: Funcionamiento de la aplicacion
Usuario:  ysuario final

Modificaciéon de Historia Numero: lteracion Asignada:

Prioridad en Negocio: : .

(Alta / Media / ggja) Alta Puntos Estimados: 5/5

Riesgo en Desarrollo: . Puntos Reales:

(Alto / Medio / Bajo) Medio |FHmRSheges: 5

Descripcion:

El funcionamiento de la aplicacion debe ser sencillo y facil de manejar que brinde las
opciones principales para generar la factura.

Observaciones:

Historia de Usuario

Numero: 2 Nombre: Registro de clientes
Usuario:  Usuario final
Modificacion de Historia Numero: lteracion Asignada:

Prioridad en Negocio:

(Alta / Media / Baja) Media Puntos Estimados: 3/5

Riesgo en Desarrollo:

(Alto / Medio / Baio) BaJo Puntos Reales: 4

Descripcion:

En el registro de clientes debe almacenar todos los datos dentro de la base
presentarlos al momento de facturar, y buscarlos mediante el nimero de cedula.

Observaciones:
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Historia de Usuario

Numero: 3

Nombre:

Registro de mercaderias

Usuario:  Usuario final

Modificacion de Historia Nimero:

lteracion Asignada:

(Alto / Medio / Bajo)

Prioridad en Negocio: . ;
(Alta / Media / nga) Media Puntos Estimados: 3/5
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 4

Descripcion:

manualmente.

Es necesario dentro del registro de la mercaderia clasificarla mediante un cédigo, que
se pueda ingresar la cantidad el producto que se compra y asignar el cédigo

Observaciones:

Historia de Usuario

Numero: 4

Nombre:

Generacidon de factura

Usuario:  Usuario final

Modificacion de Historia Nimero:

lteracion Asignada:

Prioridad en Negocio: . . 5/5
(Alta / Media / Baja) Alta Puntos Estimados: /
Riesgo en Desarrollo: Media ParfosBedias: 4

(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion:

En el proceso de facturacién se requiere llenar los campos necesarios con los datos del
cliente y los productos adquiridos. Realizar los calculos correspondientes y obtener

resultados.

Observaciones:
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Interfaces.

e Interfaces de Opciones de la aplicacion
e Interfaz de Cliente
o Interfaz de Ingreso de nuevo Cliente
o Interfaz Buscar Cliente
o Interfaz Ver lista
e Interfaz de Mercaderia
o Interfaz Agregar
o Interfaz Buscar
o Interfaz Ver lista
e Interfaz Factura

e Interfaz Ayuda

Debido a que son mas interfaces a implementar que historias de usuario
entonces cada iteracion que se haga se la realizara en base a las interfaces

mas no a las historias de usuario.

PRODUCCION

Debido a que la mayor parte de la aplicacion ya fue desarrollada en la fase
anterior en esta fase nos dedicaremos a la realizacién de pruebas las cuales
seran de mucha importancia antes de que la aplicacién vaya al medio en donde
el cliente la va a utilizar, la realizacion de pruebas en esta fase nos ayuda a ver
si es que existiera que hacer alguna mejora en la version que se le esta
presentando al cliente; en esta fase también se notara que el tiempo de cada

una de las iteraciones sera mas corto que antes.
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MANTENIMIENTO

Durante esta fase se debe tener en cuenta que el sistema ya tiene que estar en
funcionamiento; aunque el sistema se encuentre en funcionamiento no significa
que el desarrollo del mismo haya terminado, entonces se siguen desarrollando
las historias de usuario restantes a manera de soporte técnico de la aplicacion,
en esta fase es posible que se necesite ayuda adicional para poderla llevar a

cabo.
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ARQUITECTURA DE LA APLICACION

USUARIO

APLICACION

Sistema de Facturacion

VA0 NUURRNTN L R0 K

BASE DE DATOS



PROTOTIPO DE LA APLICACION

t;/ KaFact 3000 Sistema de Facturacion’ -!! o - & & ‘i § &uﬁ%

Sistema de Facturacion

LA RAAREAR T0 0030 0

Fig 1. Pantalla de inicio

— - =
|| KaFact 3000 - Sistema de Factuljacs n L= "—"lﬂ
Clientes Mercaderia Factura Ayuda \

Barra de menu ]

Fig 2. Pantalla de opciones
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Agregar Cliente |
Buscar Cliente
Ver Lista

Buscar Cliente

Buscar Por:

Nombres : C.I/RUC:

“ ‘ | Buscar | | Cancelar

Apellidos :

CI/RUC:

Direccion : NOMBRES APELLIDOS CEDULA DIRECCION TELEFONO
luis mena 1100000000 loja 25757911
paul jose 1102020202 loja 2506565
Maria Lopez 1104811300 quito 2575911
cesar carchi 1102131917 atamer 2577470
Katherine Carchi 1104811301 atamer 0699859304
kaltya perez 1102154879 loja 2575954
Melson Pupiales 1003075624 Mercadillo y Su... 090234997

Teléfono :

GUARDAR CANCELAR

Fig 3.2 Opcidn agregar cliente

Fig 3.1 Opcion agregar cliente

LISTADO DE CLIENTES

NOMBRES | APELLIDODS CEDULA DIRECCION | TELEFOMO
luiz mena 1100000000 |loja 25757911
paul liose 1102020202 |loja 2596565
Maria Lopez 1104811300 |quito 2575911
cesar carchi 1102131917 |atamer 2577470
Katherine Carchi 1104811301 |atamer 0699859304
kaltya perez 1102154879 |loja 2575954
Melson Pupiales 1003075624 |Mercadilloy ... |090234957

Fig 3.3 Opcion ver lista clientes
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a de Facturacion

Ver Lista

Agregar Producto

Factura Ayuda

Agregar Producto
Buscar Producto

CODIGO :

NOMBRE DEL PRODUCTO :

COSTO =

CANTIDAD :

GUARDAR

CANCELAR

codigo producto

cantidad

Galletas 20

colombinas 50

Caramelos

100

leche 1

chitos 10

gomitas

100

Fig 4.1 Opcion agregar producto

PRODUCTO:

CODIGO PRODUCTO CANTIDAD COSTO
001 Galletas 20 04
002 colombinas 50 025
003 Caramelos 100 0.05
004 leche 1 10
005 chitos 10 0s
006 gomitas 100 0.25

Fig 4.2 Buscar producto

LISTADO DE PRODUCTOS

CODIGOD

PRODUCTO

CANTIDAD

Galletas

20

colombinas

50

Caramelos

100

leche

1

chitos

10

gomitas

Fig 4.3 Ver lista de productos




<,| KaFact 3000 - Sistema de Facturacio [E=ne

|| Clientes Mercaderia | Factura | Ayuda
Generar

Fig 5. Opcidn generar factura

| Datos de la Factura

FACTURA N9 : 0001 FECHA EMISION: 23/05/2012
CEDULA [ RUC: | | | Agregar ‘ ‘ Nuevo ‘
NOMBRES: | | TELEFONO: |

DIRECCION : | |

Detalles de la Compra

Codigo | Producto |  Cantidad |  P.Unitario | P. Total r—
Subtotal :

Impuesto IVA 12%:

Total a Pagar :

Fig 5.1 Proceso de creacién de factura

~23 ~



Sistema de Facturacion

LA RARARRR 00 LR0RD
L

Fig 6 Opcion de ayuda
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DESCRIPCION DE LA APLICACION

KAFACT 3000 es un facturador que se compone de 10 ventanas y una base de
datos para el manejo de los datos; en las 10 ventanas que comprende la
aplicacion se resolvera los requerimientos que fueron expresados por el

usuario en las historias de usuario.

Ahora veremos el funcionamiento de cada una de las ventanas o interfaces de

usuario.

Primeramente se presentara una pantalla de inicio con un botén con la leyenda
Comenzar para poder entrar a la aplicacion. Seguidamente de eso se tendra la
ventana principal de la aplicacion en donde se tendra una barra de menus con
las opciones para cada uno de los elementos que comprende una factura es
decir Clie@te, Producto, Factura, Ayuda; cada uno de los menus tendra a su

vez submenus con otras opciones para el manejo de los datos.
Menu Cliente

En el menu cliente se tendran las opciones de Agregar Cliente, Buscar
Cliente y ver Lista, cada una de ellas mostrara una nueva ventana para el

manejo de los datos.
Menu Mercaderia

En el menu producto se encontrara las opciones para Agregar Producto,
Buscar Producto, ver Lista; los cuales permitirdn manejos los datos

contenidos en la base de datos pero en esta ocasion de los productos.
Menu Factura

En el menu factura se encontrara Unicamente la opcion de Generar, la cual nos

permitira mostrar la ventana para la realizacion de la factura.
Menu Ayuda

En el menu ayuda se encontrara Unicamente la opcion en donde se mostrara

las opciones de ayuda de la aplicacion.
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Hasta aqui el analisis de los que comprende los menus de la ventana principal,
ahora se analizara las ventanas que presenta el primer menu es decir el menu

de Clientes que son los siguientes:
e Agregar Clientes

En la ventana de Agregar Clientes se mostrara diferentes campos en los
cuales el usuario ingresara la informacion del cliente segun los
identificativos de cada uno de los campos, se tendra un boton para guardar

los datos y otro para cancelar el ingreso del Cliente.
e Buscar Cliente

En la ventana de Agregar Cliente se encontrara un campo en donde se
ingresara el numero de cedula del cliente que se desea buscar, ademas de
un botdn de buscar que realizara la busqueda del cliente en la base de
datos, los datos se presentaran en una tabla que se encuentra debajo de

los botones de buscar, cancelar y del campo de ingreso de datos.
e Listade Clientes

En esta ventana se presentara la lista de todos los clientes que se
encuentran en la base de datos; es decir de todos los clientes a los cuales

se les ha emitido una factura por lo menos una vez.

En el menu de Mercaderia en cambio se tendrd las siguientes opciones o

submendus.
e Agregar Producto

En esta ventana se podra observar 2 secciones en la seccién de la parte
superior tenemos los datos del producto a ingresar como son: coédigo,
nombre del producto, costo y cantidad; en la seccion de la parte inferior se

mostrara en cambio los productos que ya se encuentran ingresados.
e Buscar Producto

En esta ventana se encontrara 2 secciones también en la parte superior se

encontrara un campo para el ingreso del codigo del producto y en la otra en
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cambio se podra ingresar el nombre del producto y en la seccion inferior se
mostrara el resultado de la busqueda; una vez que se haya pulsado el
botéon de Buscar, también se tendra en la seccion superior una botén de

cancelar para salir de esta ventana.
e Lista Productos

En esta ventana se mostrara una tabla con toda la informacién de los
productos que se han registrado, ademas tendra un boton de Salir para

poder regresar a la ventana anterior.

En el menu de factura solo se tendra solo la opcidn de generar factura la

cual lanzara las siguientes ventanas:
e Factura

En esfa ventana también se tendra 2 secciones en donde en la primera
seccidn se encontrara los datos de la factura, también se encontrara un
boton para Agregar el cual buscara el numero de cedula dentro de la base
de datos y mostrara los datos obtenidos si el usuario ya se encuentra
registrado, también se encontrara el botén de Nuevo para registrar un
nuevo cliente, otro de los botones que se encontrara en esta primera

seccion es el botdn de cancelar para regresar a la pantalla principal.

En la segunda seccidén se encontrara en cambio los comandos necesarios
para el ingreso de los producto que van a ser vendidos, se tendra una tabla
para mostrar los productos a vender, junto a ella se encontraran 3 botones
de los cuales el primero servira para ingresar un producto a la tabla
mediante el ingreso del cddigo del producto y la cantidad, el segundo nos
permitira buscar el producto mediante una consulta a la base de datos y el
tercero nos permitira grabar los datos principales de la factura en la base de
datos. Se mostrara en los campos correspondientes los valores de la venta

incluido el valor del impuesto segun el porcentaje programado.
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CONCLUSIONES

Un sistema de facturacion dentro de una empresa juega un papel muy
importante ya que agiliza el proceso pero segun lo desarrollado es necesario
tener un contacto mas relacionado con el cliente para especificar lo que se

desea obtener y asi mejorar nuestro producto.

Debido a la falta de conocimiento con respecto a la metodologia de la
programacion el desarrollo de la aplicacion tard6 méas de lo esperado con

respecto a ese tema.

El uso de una base de datos facilita la forma de trabajo agrega los
componentes que necesitamos y en donde los necesitamos. Se puede obtener

la informacién de manera directa y concreta.
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RECOMENDACIONES

Es muy importante tener un conocimiento profundo sobre lo que se va a llevar
a cabo, conocer sobre las herramientas que se van a aplicar y la manera a

ejecutarse para asi mejorar el desarrollo e implementacion del programa.

Presentar de forma clara, concreta y precisa toda la informacion para asi

optimizar la implementacion en el desarrollo del proyecto.

Utilizar nuestros conocimientos y realizar investigacion referente a la aplicacion

para asi crecer en conocimientos y poder impartirlos hacia los demas.

Buscar herramientas que favorezcan en el desarrollo de la metodologia para

asi facilitar la comprension y agilizar el desarrollo.
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