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代表からのあいさつ 
 

 

 

どうも、はじめまして。上智ニチアサ研究会代表のクロサビと申します。 

 

おそらく、この部誌を読んでいる皆様は、初めてこのサークルを訪れた方ばかりと思います。 

簡単にこのサークルを説明いたしますと、ニチアサ関連が好きな人の交流場所と考えていただ

いて構わないと思います。ちなみに、学生だけでなく社会人の方まで幅広く所属しておりますの

で、ぜひ参加してみたい方がいらっしゃいましたらご連絡くださいませ！ 

 

 さて、この部誌はですね、春の新歓シーズンに一つ。そして、この学園祭の時期に一つの、年

二回の発行となっております（予定です。まだ二回しか作ったことがありません）。前回の零号は、

半分お試し感覚で作ってみたものだったのですが、なぜだかみなさん本腰入れて書いてくださっ

たところ、大変まじめな部誌が出来上がりました。ネットにもあげておりますので、ぜひご覧にな

ってください。 

 

今回は、新たな新入生たちも含めて初めての部誌となっております。読んでいただければ分

かるのですが、非常にグローバルな感じとなっております。個性豊かな新入生たちと、なかなか

やる気を出さず締切を気にしない大らかな上級生たちの、奏でるハーモニーをぜひご堪能くだ

さい！！ 

 

 

  



 

研究発表 

 
ここでは、サークルのメンバーたちが研究（？）したことを、まとめております。ぜひ読んでみてくだ

さい。というか読むよね？？答えは聞いてｎ(ry 

 

 

 

1. I love cure peace   

 

2. 照井竜の魅力について 

 

3. バード回はここを見ろ！ 

 

4. 2013 仮面ライダー関連の 訃報 

 

5. 仮面ライダーが長い間愛されつづけてきた理由 

 

6. ヒーローという仕事 

 

7. メイキング：仮面ライダーディケイドピアス 

 

8. ロケ地散策まとめ＠川越 

 

9. 仮面ライダーイラスト 

 

10. 石巻小旅行 石ノ森萬画館へいこう！  

 

11. 運命的に誕生した科学の怪物 

 

12. 仮面ライダー電王の人気に迫るッ！ 

 



 

I love cure peace 

 

 

 

 

Cure Peace is one of the cutest girls I have seen in animations. I still remember the first day 

when I encountered her. That was a cold winter day in feburary, I just got back from high 

school and I turned on my computer. As usual i checked out for new animation episodes. As 

i looked through the titles Smile Precure came up. I've heard about the precure series before, 

i know that they are about magical girls saving the day. Ive always wanted to watch precure, 

but there are just way too much seasons and i didnt know where i should start from. Then i 

saw smile precure episode 1, just what i needed, i can watch directly from the start and 

enjoy the happiness of watching middle school girls fighting evil creatures with mini skirts (i 

hate it how they wear safety pants underneath the skirts though, what a shame!). Then i 

watched smile precure episode one. The story  starts with the main character hoshizora 

miyuki starting her new school life after transfering to a new middle school. But it was kise 

yayoi that grabbed my eyes. Her yellow hair, her shyness, her cute voice, and her talents at 

drawing, I loved it. In my eyes she was the centre of the series, and I couldnt wait for her to 

turn into a precure. She finally turned into a precure at episode 3, her hair style changed, 

and she wore yellow costume and was named cure peace. her catch phrase for after she 

transferred into a precure was ピカピカぴかりん じゃんけんポン♪ キュアピース. she did 

a peace sign for that during the episode. I thought she would do that every episode from 

then on. but what a surprise! that peace sign actually meant scissors. from then on i played 

rock paper scissors with yayoi everyweek, i also won her 6 weeks in a row! Smile Precure 

was such a great animation, i loved cure peace and i want to marry her( 

 

 

柚子 

 



照井竜の魅力について 

かんきり   

 

『仮面ライダーW』と言えば、主人公が二人・二人で一人の仮面ライダーに変身するなど

などが大きな特徴として挙げられる作品である。キャラクターの立ち方、性格、変身ベル

ト、シナリオ他、様々な理由から人気の作品であるが、個人的には最大の魅力の一つは照

井竜という二号ライダーの存在ではないかと思う。二号ライダーというと、主人公の立役

者となってしまって影が薄くなる・噛ませ犬になるパターンと、強烈な個性からある意味

悪目立ちをするパターンとがあるが、照井竜はそのどちらでもなく、適切なバランスを保

っているように感じる。 

ここでは、『仮面ライダーW』における二号ライダー照井竜の魅力について考察する。 

 

①モチーフ・色 

 モチーフや色といった要素は、特に子供向けの作品において非常に重要な機能を果たし

ている。『スーパー戦隊』シリーズにおける色の印象を考えてみても、こうした第一印象は

極めて重要なのである。すなわち、「赤＝主人公格・リーダー枠」なのだ。『仮面ライダー』

シリーズの主人公は必ずしも赤いわけではないが、それでも『スーパー戦隊』シリーズに

おける印象を引きずって『平成仮面ライダー』シリーズを見ている子供たちも多いだろう。

実際、近年の作品だけを引き合いに出してみても、『仮面ライダーOOO』での主人公・火野

映司の名前から受ける印象は赤であるし、相棒のアンクも赤のメダルを中心とした怪人で

ある。また、『仮面ライダーウィザード』のウィザード基本フォームはフレイムスタイルと

赤であった。赤は非常に大きな存在感を伴ったカラーなのである。 

 また、子供向けの作品においては分かりやすいモチーフは必須である。例えば『仮面ラ

イダー電王』であるが、こちらは子供に馴染みの深いものをという考えから、電車を作品

のメインファクターの一つに据えたのである。『仮面ライダー電王』が成功した理由は、シ

ナリオやキャラクターの魅力による人気というのも大きいだろうが、この作品における特

徴や魅力をいくつか挙げるならば、そのうちの一つにデンライナーでの様相も挙げること

ができるのではないだろうか。少なくとも、仮面ライダーがバイクではなく電車に乗ると

いうのは大きな印象を与えたことは言えるだろう。モチーフ次第でインパクトや興味のき

っかけを視聴者に与えることができるというのは明らかである。 

 そして、照井竜が変身する仮面ライダーアクセルであるが、特徴をあげるならばまず「赤

い」。これは一つ目に挙げたように、メインキャラらしさをアクセルに与えるきっかけとな

っている。そして、モチーフが「バイクである」。子供にとって、バイクそのものに馴染み

は無くとも、乗り物の一つとして興味の対象となっていることは明白だ。 

 一方、この作品における主人公の仮面ライダーW であるが、こちらのカラーは基本色が

緑と黒、モチーフは「風」と「切り札」である。舞台・風都のイメージと、主人公・左翔



太郎らの特性を的確に表したモチーフではあり、シナリオとの関連付けもしやすい。しか

し、単純に分かりやすさや区別のしやすさの面で言えばアクセルの「赤」「バイク」という

要素の方が強烈と言えるのではないだろうか。仮面ライダーアクセルは、二号ライダーに

して主役と錯覚させる程の印象を持ちうるのである。 

 

②照井竜というキャラクター 

 照井竜のキャラクターというと、広範囲に渡った項目に思われるかもしれない。そこで、

ここでは「警視である」という点と、「復讐を目的として戦っている」という点に絞ってい

きたいと思う。 

 照井竜の職業は、述べた通り警視である。警察権力に属しており、その上所謂エリート

である。こうした特撮作品にまま見られるのが、「非力な警察」という描写である。仮面ラ

イダーたちの強さを印象づけるものは何だろうか。普段私たちの生活を守っている警察で

も対処できない、そうした状況から人々を守ることで、ヒーローたちの強さや優しさ、正

義感の強さが強調されるのではないだろうか。しかし、照井竜は見方によってはこうした

考えを覆し得る。実際、照井竜は変身して怪人と戦うことにより街を救っており、尚且つ

最後には逮捕している描写もよく見られる。すなわち、警察という、特に幼い子供にとっ

ては正義の表象である存在が怪人を倒すのである。非常に合理的で分かりやすい構図では

ないだろうか。 

 次に、照井竜が戦っている目的について話題を移そう。照井竜は、己の家族を殺した怪

人、W のメモリを持つ人物に復讐することを目的として戦っている。主人公たちが戦って

いる理由の大きな理由として、「街を泣かせてはならない」、すなわち人々が悲しむ様なこ

とは許せないというものが挙げられる。道徳的で教育的な含意もあるだろう。それに比べ

ると、照井竜は私怨で戦っているように思われる。しかし、その分戦う理由が更に具体的

であり、明確で多くの人が納得できる内容であり、私怨だけで戦っている状況からどう進

化していくのかということまで考えられるのである。 

 

③シュールさ 

 その主人公然とした記号的要素に加え、堅い職業に就いていること、戦う目的、そして

個性として持ち合わせている生真面目さや堅物さから、照井竜はシリアスな回に強い。し

かし、その一方でギャグパートにも強い。生真面目な性格ゆえに何にでも懸命に取り組ん

でしまう分、その様相がシュールに見えるのである。「俺に質問するな」や「振り切るぜ」

といった定番の台詞も、シリアスな場面で使えばこそ照井竜の熱さやクールさを推測させ

るものとなり得るが、ギャグ回で使えば暴走しやすい性格を示すものになる。蛇足である

が、この決まり文句も照井竜の魅力の一つだろう。W の二人による「お前の罪を数えろ」

という決め台詞は、これもまた彼らが街の番人であることを強く印象づける台詞であるが、

何かと敵対している場合でなければなかなか使う場面が無い。これと比較して、「俺に質問



するな」「振り切るぜ」といった台詞は非常に汎用性が高い。使いやすい決まり文句は特に

子供にとってはなりきりやすいキャラクターと言えるかもしれない。 

 また、モチーフの項で述べたように、照井竜はバイクモチーフの仮面ライダーに変身す

る。しかし、最大の特徴は「バイクがモチーフ」な点ではなく、「バイクに変形できる」と

いう点だろう。一部例外はあるとはいえ、仮面ライダーと言えばバイクに乗るものであり、

よってバイクをモチーフとすること自体は矛盾を感じないが、仮面ライダー自身がバイク

に変形するというのには斬新さを感じる。これをかっこいいと感じるか、一見すれば無人

のバイクが道を走っている様子をシュールと感じるかは人それぞれだろう。 

 このように、左翔太郎をはじめとするメンバーがコミカルな笑いを視聴者に与えている

のだとすれば、照井竜は一方でシュールな笑いを提供しているのであり、所謂ギャグ回・

ギャグパートにおいても一定の機能を果たしているのである。 

 

まとめ 

 照井竜の魅力とは銘打ったものの、様々な理由から三項目でまとめてしまったのには後

悔が残るが、照井竜の特に大きな特徴や魅力については少し触れることができたと感じる。 

 総括すれば、照井竜というキャラクター、また仮面ライダーアクセルという存在は、主

人公たちと同じかそれ以上にキャラクターが立っており、そして主人公たちとは明確に区

別化されているのである。例えば先に述べたように、W が一般人に紛れながら街を守る探

偵であるならば、照井竜は治安を守るという明確な目的が与えられた刑事だ。当初の戦う

目的も、左翔太郎が街を守るというポジティブなものであるのに対し、照井竜は復讐等ネ

ガティブなものだ。また、前者が煮え切らないハーフボイルドを強調して描かれている中、

後者は一応ハードボイルド刑事ということにはなっている。この区別化は、単に『仮面ラ

イダーW』という作品を華やかにしているだけではない。作品全体に大きく関わっているテ

ーマである「家族」に対し、W とは違った切り口で向き合うことができているのである。

かなり略するが、W 側の「家族」では、家族を知らないフィリップが家族関係を仲間と築

いていくような形になっている。一方、照井竜の「家族」は、一度は本物の家族を喪い頑

なになるものの、また新たな家族関係を築いていくという形である。どちらも仲間と家族

関係を築いているというのは同様であるが、最初から家族を知っているかいないか、とい

う点は大きな視点の異なりである。 

 照井竜は、シナリオの上でも不可欠な存在であり、視聴者からの注目もしっかり掴んだ

魅力的なキャラクターなのである。彼の存在の大きさ・ファンの多さはスピンオフで『仮

面ライダーアクセル』が作られたことからも明白だろう。最近になっても尚ネット版や映

画で活躍しているほどである。二号ライダーが陥りがちな噛ませ犬ポジションを回避でき

たのも照井竜だからこそではないだろうか。 



      バード回はここを見ろ！ 
 

 

 11月1日にブルーレイ3巻も発売される予定の人気作品「仮面ライダーW」。今回はその中でも屈

指の神回である第17話、第18話「さらば Nよ」のみどころを3つの点から紹介したいと思う。あくまで

まだ見ていない人に向けて書くので核心部分には触れないようにするが、一部個人的な解釈、重

大なネタバレが含まれるので注意されたし。 

 

①バードメモリと、子供たち 

 

 ナスカ・ドーパントと仮面ライダーWの戦闘シーンから始まるこの話だが、話の大筋を作るのはバ

ードメモリ、そして子供たちのメモリ使用である。戦闘では超高速に覚醒したナスカがWを圧倒す

るが、2人の行きつけの理髪店の店主が近くに現れたことでWは九死に一生を得る。そして、その

店主から娘を探してくれという依頼を受けることからバード回はスタートする。がその娘である茜ち

ゃんとその友人たちはバードのガイアメモリを持っており、メモリを使いまわししていた。思春期の

子供たちがそれぞれどんな気持ちでバードメモリを使っていたのか、そしてバードメモリ自体が思

春期の子供たちにどのような影響を与えていったのかを考えながら観ると、バード回＝霧彦さんの

回というだけでなく別の観方ができるかもしれない。また、ミュージアムという組織の考え方もバード

メモリを通して窺うことができる。 

 

②園咲霧彦という人間 

 

 「さらば Nよ」の副題からわかるように、この回はナスカ・ドーパントである園咲霧彦が退場する回

である。開幕の戦闘シーンでは超高速に覚醒したのをいいことに、仮面ライダーWの現時点最強

フォームであるファングジョーカーとの決闘を申し込んでいる。このようにプライドが高い園咲霧彦

が、子供たちのメモリ使用を見て、そして園咲の家の秘密を知って何を思うのか。もちろんラストシ

ーンは注目だが、それだけでなく霧彦さんの感情の変化にも注目してみて欲しい。自分が実験台

に過ぎなかったことを知り、愛する妻にも裏切られた中で最後のセリフが発されたと思うと涙を禁じ

えない。唐突に、今までプライドの高い嫌味な敵幹部に過ぎなかった霧彦さんがヒーローのように

なるこの回を快く思っていない人もいるかもしれないが、私はこの回で霧彦さんの奥底にある信念

や想いを知ることができて、園咲霧彦という人間をより好きになった。また、「仮面ライダーW」という

作品は伏線を作るのが非常に上手く、この霧彦さんの話もここで終わるわけではなく、しばらく後

の伏線にもなっているので注目したい。また、直後に「だから嫌いなんだよこの街は」というセリフと

共に登場する仮面ライダーアクセル・照井竜をより引き立たせているのも園咲霧彦という存在であ

る。「仮面ライダーW」という作品において、これまで話、そしてこの話をふまえると園咲霧彦という

存在がいかに不可欠だったかということがはっきりとわかるだろう。 

 

③照井竜登場 

 

 これまでに何度かフラグが立っていたが、ガジェットと共に照井竜が初めて登場する。霧彦さんと

交代するような形で登場する彼も、仮面ライダーであるというだけでなく「仮面ライダーW」という作

品のストーリーにおいてとても大事な人なのでぜひ注目してもらいたい。 

 

番外：若菜姫のニーソ！撮り方といい、絶対領域といい完璧でした。男性諸君、注目！ 

 

                                                      あろま 



２０１３ 仮面ライダー関連の 訃報 

       aguni 

２０１３年 仮面ライダーシリーズに多大な貢献を与えた三人の男たちが亡くなった。 

監督 長石多可男 3月 31日 永眠 

プロデューサー 平山亨 7月 31日 永眠 

俳優 檀臣幸 １０月１０日 永眠 

 

彼らがいなければ今の「仮面ライダー」は存在していなかっただろう。ご冥福をお祈りし

ます。 

 

長石多可男 監督 

主な作品 スーパー戦隊シリーズ  

電撃戦隊チェンジマン 超新星フラッシュマン 光戦隊マスクマン 超獣戦隊ライブマ

ン高速戦隊ターボレンジャー 地球戦隊ファイブマン 超力戦隊オーレンジャー 電磁戦

隊メガレンジャー 星獣戦隊ギンガマン 救急戦隊ゴーゴーファイブ 侍戦隊シンケンジ

ャー 天装戦隊ゴセイジャー  

劇場版 光戦隊マスクマン 劇場版 高速戦隊ターボレンジャー 帰ってきた天装戦隊ゴセ

イジャー last epic  

平成仮面ライダーシリーズ 

仮面ライダークウガ 仮面ライダーアギト 仮面ライダー龍騎 仮面ライダー555 仮

面ライダー剣 仮面ライダーカブト 仮面ライダー電王 仮面ライダーキバ 仮面ライダ

ーディケイド 

仮面ライダー THE FIRST 劇場版 仮面ライダー電王 俺、誕生! 

超光戦士シャンゼリオン 

  

長石監督の作品の中で個人的に語りたいのは仮面ライダークウガの「恩師」と「自分」

というエピソードである。  

 この話はどちらも主人公、五代雄介とその恩師、神崎先生が出てくるエピソードであ

る。「恩師」自分が教師という仕事に疑問を持った神崎先生が偶然見つけたアルバムに書か

れていた五代との約束に自分の将来を託し、約束の場所に向かう。五代もその場所に向か

うが途中で未確認生命体による襲撃のニュースを聞きそちらに行ってしまう。 もう一つ

の「自分」神崎先生の教え子の小学生が「自分が分からない、何をしたいのか」という文

章を残し、一人で東京に向かってしまう。 

そのふたつのプロットにおいて神崎先生と五代、少年と五代が出会ったり話したりするシ



ーンで必ず絶妙な間がある、この間こそ視聴者に様々な憶測を考えさせる時間、五代や他

の二人のように自分の今直面している問題を直視させる時間、これこそがこの監督のうま

いところである。 

 

平山亨 プロデューサー 

仮面ライダーシリーズ  

仮面ライダー 仮面ライダーV3 仮面ライダーX 仮面ライダーアマゾン 仮面ライダース

トロンガー 全員集合!7人の仮面ライダー!! 

仮面ライダー (スカイライダー) 仮面ライダースーパー1 10 号誕生!仮面ライダー全員集

合!!  

スーパー戦隊シリーズ  

秘密戦隊ゴレンジャー 

 

石ノ森章太郎を「仮面ライダー」や「スーパー戦隊」シリーズの生みの親だとすれば、

平山亨プロデューサーはその育ての親といってよいだろう。特に「仮面ライダー」シリー

ズにおける功績は大きい。仮面ライダーという企画に主導で携わり手がけた事は大きいが、

一番大きな転換をもたらしたのは仮面ライダー9 話、10 話撮影中での有名な藤岡弘。のバ

イク事故である。 

当時仮面ライダーのスーツアクターも担当していた藤岡弘。はバイクで階段を駆け上る

シーンで転倒事故を起こす。診断結果は大腿骨複雑骨折。撮影への早期復帰は絶望的だっ

た。主役不在で毎日放送やスタッフなどを交えた緊急会議が行われ様々な代替案がでるな

か、毎日放送や一部のスタッフが「本郷猛死亡案」が有力となった。しかし平山プロデュ

ーサーはこのアイディアを頑なに拒否した。「子供たちのヒーローの夢を壊してはいけな

い」。この時の平山プロデューサーの猛烈な反対により“二号ライダー”一文字隼人が誕生

し そして藤岡弘。の番組復帰 1 号と二号の夢のダブルライダーにより「仮面ライダー」

は大ヒット。結果この判断により仮面ライダーはシリーズ化、また二号ライダーや他のラ

イダーとの共演というスタンダードも作ることになった。 

 

壇臣幸 俳優 

仮面ライダーW 井坂深紅郎 / ウェザー・ドーパント 

まだ記憶にも新しい仮面ライダーシリーズ 「仮面ライダーW」の中盤の敵 井坂深紅郎こ

とウェザー・ドーパントを独特の雰囲気と変態的としか形容のできない怪奇な演技で我々

の記憶に焼き付けた俳優、壇臣幸。井坂といえばライバル的な悪役であった園田霧彦亡き

あとの次の幹部の幹部として舌なめずりや異常食欲、冴子との大人な関係そしてあふれん

ばかりの貪欲さを持ち私たちを戦慄させるのと同時に、冴子と関わっていくうちに利用す

るだけの駒から本当に愛してしまうなど良くも悪くも欲に忠実で魅力的な悪役であった。 



仮面ライダーが長い間愛されつづけてきた理由 

  ～個人的考察による～ 

 

 

  

1971年よりテレビマガジンでの連載、およびテレビでの放映が開始された「仮面ライダー」は42年

たった今なお子供たちの心を、また昔子供であった大人たちの心を虜にしてやまない。そんな人を引

き付ける仮面ライダーの魅力とはいったい何なのだろうか。今回は、仮面ライダーの持つテーマ・メッ

セージ性、社会への影響、変身ベルトという三つの観点からその理由を紐解いていこうと思う。 

 まず、本文の最初に挙げたテーマ・メッセージ性という観点から見ていこう。「仮面ライダー」は、石

ノ森章太郎（1938～1998：享年 60歳）によって生み出され、石ノ森自身がなくなった今もシリーズ

は続いている。2013年 11月現在、日曜朝 8時より放映されている『仮面ライダー鎧武』を含め、今

日までに計 25作品（OVAを除く）のテレビシリーズが放映されてきた。物語を表面上だけでとらえる

ならば、特殊な力を得た主人公たちが人々を苦しめる怪人たちを倒していくという何とも単純明快

な SF怪奇アクションドラマである。しかし、第 1回放送から 42年という長い間たくさんの人から支

持を受け続けてきたのには、時代を超えても人々の心に残る石ノ森のメッセージが「仮面ライダー」と

いう作品の中に込められているからであろう。「仮面ライダー」作品の多くに、主な視聴者である子

供たちには理解することの難しい社会への皮肉が込められている。 
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 初代『仮面ライダー』の敵であるショッカーを例に挙げてみよう。

劇中、ショッカーとは悪を目論む秘密結社であると説明されている。彼らは、知力体力の優れた人

間を改造し怪人として作り上げ、世界各地で破壊工作を行っている。石ノ森がこのショッカーを通し

て描きたかったのは、発展しすぎた人間の科学力の姿であった。行き過ぎた科学技術の力は、いつ

か自然を、そして人間自身を滅ぼすであろうという石ノ森なりの警鐘であったと考えられる。また、そ

の対立する存在として描かれていたのが、仮面ライダーだ。彼は、バッタの形をモチーフにしており、

風の力で変身する。つまり、自然の象徴的存在として描かれている。初代には、この自然対科学と

いう構図が盛り込まれていたのだ。このように、シリーズ毎に考えさせられるテーマ性が含まれてい

る。 

 平成ライダー第一期初代の『仮面ライダークウガ』は、昭和シリ

ーズで様々な紆余曲折があった後の原点回帰作品である。この作品に登場する怪人たちは人を可

能な限り惨殺していく。なぜ、人を殺すのかと尋ねても「ゲームだから、いっぱい殺したほうが楽しい

でしょ」と言われ、主人公たちは怒りに震えてしまう。しかし、その中で、一番核心をついているのが、

「後に人間も自分たちと同じになるであろう」という敵である怪人のセリフだ。今私たちは、テレビゲ

ームなどで簡単に人を殺す。もし、自分たちより下等な生き物がいたら、それを殺した数を競い合う

競技ができてしまう。そんなことはあり得ないと言い切ることはできるであろうか。まず無理であろう。

実際、それは人間が対象となって行われた例もあるのだ。否定できるわけがない。しかし、考えてみ

るとこんなものを子供が見て理解できるわけがない。子供と一緒に見ている親への、そして社会へ

のメッセージと私はとらえている。この作品は、石ノ森の死後に作られたものであるが、しっかりと石

ノ森が伝えようとしていた魂は引き継がれているように思う。 

 ほかにも、仮面ライダーとその敵である怪人たちの能力の源は根本的に同じであるため、主人公

は自己の存在の否定と同族殺しというシリーズを通して共通した設定もあるのだが、今回は触れな

いでおこう。 

 つぎに、社会に与えた影響について考察していこう。仮面ライダーといえば、やはり代表的なもの

といえば「変身」とその「変身ポーズ」だろう。しかし、最初からこの変身ポーズがあったわけではなか

った。視聴率の低迷や、一号ライダー役の藤岡弘、の怪我により打ち切りの危機を迎えた番組のテ
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コ入れの一つであった。そして、これが日本の「変身」文化を作り上げることとなったのである。後の

スーパー戦隊などの特撮などに多大な影響を与えたのは言うまでもない。 

 最後に、変身ベルトについて考察していきたい。 

右のベルトは初代のものである。                                   

初代は、風の力によってベルト中央部の羽がまわされ変身するという仕組みであった。また、そのＣ

Ｍの宣伝文句は「光る！まわる！変身ベルト！」である。そして、この「光る！まわる！」というキャッ

チフレーズは、ほとんどの昭和シリーズを通して使われていた。子供たちは、その宣伝に心をときめ

かせていたのだ。 

そしてこちらが、最新ライダー鎧武のベルトである。 

初代と比べシンプルさは一変、複雑な形となっている。また、この写真からは分かりづらいだろうが、

真ん中のオレンジ部分とライダーのフェイスが描かれている部分は取り外すことができ、他のパーツ

と換装することが可能である。多くの平成ライダーのベルトには、ここの換装可という特徴がある。

昭和ライダーと比べあとから追加装備を購入させる手法がとられており、その代わり変身にバリエー

ションを持たせているのも特徴だ。子供たちは、すぐに飽きる。その点、いろいろな変身が楽しめる

のならば、子供たちの購買意欲を維持し続けられるのだろう。その代わりといっては何だが、親の財

布が悲鳴を上げることになるのだが…。また、子供のころに買えなかった！と悔やんでいるおじさま

方も大いに購入しているという現状も仮面ライダー関連グッズの購買収益を上げている一因だ。 

さて、ここまでの大人を引き付ける作品としてのテーマ・メッセージ性、特撮としての影響、そして、

子供を引き付けるおもちゃ、と長きにわたり愛され続ける様々な要因を挙げてきた。仮面ライダーは、

特撮としてのアクションはもちろんさまざまなドラマ、社会への皮肉、中毒性？を含んでいる。もし、

今まで一度も見たことがないというのなら、是非一度、食はず嫌いをせずに見てほしい。さらっと見

るもよし、考えてみるもよし、人それぞれの見方ができるだろう。その時に楽しかった、面白かったと

思ってもらえたらうれしい限りである。 

Ｗｒｉｔｔｅｎ ｂｙ 梶山英一郎 
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ヒーローという仕事 

 

作：天明 花京院 

 

まず今回の文を書かせていただくにあたり、みなさんに重大な事をお伝えいたします。 

 

みなさんが大好きな仮面ライダー、ウルトラマン、戦隊シリーズ、ゴジラ…etc 

日本を代表するヒーロー物特撮シリーズですが、実はヒーロー及び悪の組織の怪人共々 

 

中には『スーツアクター』と呼ばれる職業の人が入っています。 

 

にわかには信じがたい話かと思われますが、それは事実です。 

2013年 11月現在、日曜朝 8:00から放送されております『仮面ライダー鎧武』も 

高岩成二さんという方が中に入って演じております。 

 

 

ここまで読んで、ヒーローの存在を見失って絶望した方も 

できればここから先の文章も読んで欲しく思います。 

 

 

ここから先は、著者である私『天明 花京院』が 

高岩成二さんのようなスーツアクターを目指していた頃のお話です。 

 

 

2012年 8月某日 

幼少時より憧れていた特撮作品への夢を叶えるべく都内にある、某アクションマン養成

事務所へ。 

そこで現役スーツアクターである社長と直接面接し、9月より稽古へ参加させていただく

ことに。 

 

2012年 9月 

初めての稽古を体験。 

 

遅刻するとまずいと思い、稽古の 1時間前に事務所へ入ると 

ウィザードショーの音源を録っていた。 

 



初めてお会いする方々に自己紹介をし、挨拶を交わす。 

基本的に挨拶は自分から。受身の対応者は必要ないと言わんばかりの世界。 

歳は関係ない実力主義(もちろん節度は当然存在する) 

下は高校三年生の 18歳から上は 20代後半まで、様々な人が稽古に来ていた。 

 

稽古の前に準備体操として、屈伸やアキレス腱伸ばして 

場内を軽く走って、器械体操をするのだが 

器械体操の内容が、想像していた通りハードなものだった。 

 

前転、倒立前転、後転、好転倒立までは良しとして 

ハンドスプリング、ネックスプリング、ヘッドスプリング… 

さらには側転、側宙、前宙、バク転、バク宙… 

それくらい義務教育で習っただろ？と言わんばかりに軽々こなす面子に 

正直ついていけるのだろうかと不安になりつつも、見よう見まねでやってみる。 

 

けど出来るわけがない…そもそも器械体操は大の苦手だし… 

 

器械体操が終わったら、本格的に稽古に入る。 

二人一組になって、パンチの練習だ。 

 

ジャブ、ストレート、フック、ボディ、アッパー、裏拳を 

攻守交替で行う。格闘技の心得がほぼ皆無な自分は真似するので精一杯。 

さすがに見かねたのか、先生方に個別指導を行っていただくことに。 

腰を入れて拳を打つ方法を教えていただいた。 

 

パンチの練習の後は、実際の殺陣を演じる時間に。 

4人と 4人で分かれて、実際にその場で打ち合わせをして 

15分後くらいに見せ合い。ヒーローショーのワンシーンのごとく 

真(主役)と兵隊(やられ役)をそれぞれ見事に演じていた。 

 

それを傍から観てた。 

いつか自分も舞台に立つことを想像しながら。 

 

初日の稽古はそれで終わり、その後は着替えて 

事務所に戻って社長や先輩に挨拶してバイクで帰宅。 

帰ってから鏡の前でパンチの練習をひたすらやった。 



2012年 10月～ 

月曜日のバク転教室、火曜日の一般向けアクション教室、木曜日のアクション教室、土

曜日のアクション教室に参加するようになり、少しずつアクションの基本を覚えて行った。

と、言っても相変わらず運動神経は悪かったせいで、人一倍…いや三倍くらい物覚えが悪

かったけど、それでも必死についていこうと寒い中バイクで稽古場まで足繁く通った。 

 

ふと、帰路をたどりながら小学生時代を思い出していた。 

 

ある晴れた日のデパート駐車場の特設ステージで行われたヒーローショー。 

サンタさんは信じていたけど、既にヒーローはいないと悟っていた頃のことを。 

ステージ上でよくわからない悪役と戦う仮面ライダーBLACK RXは南光太郎ではなく、別

の人が入っているということを知っていて、素直に喜べなかった時のことを。 

 

きっとあの時の RXの中の人も、今の自分と同じくらい必死で頑張って努力して、念願叶っ

てヒーローになれたのかなと思うと、とても羨ましく思えた。 

例え小学生の自分から観たら、一端のスーツアクターとしか見えなかったが、周囲に居た

子供たちからすれば立派なヒーローだったし、今の自分からしても非常に立派なヒーロー

だ。 

 

テレビの中で活躍するヒーロー。本当は変身なんかしてないし、実際は１対１で戦って

るように見えて周りには監督やディレクター、カメラマンその他大勢の人が見守る前で戦

っている。 

爆発だって、光線だって CG だ。数メートル飛ぶ超人的ジャンプも、ワイヤーを「せーの

っ！」で引っ張る人が 4人くらい居て成立する。 

 

そんな現実を知っても、いや、知ったからこそ彼らはヒーローなのだなと思える。 

見えないところで努力して、才能を認められて、ようやく土台に立ってからしっかり下積

みをして、朝早くから夜遅くまで体をフルで動かして、撮影時も大勢の人間に観られるプ

レッシャーと戦いながら……アレ、なんか改造手術とか、突然ベルトを渡されて変身する

ヒーローよりも、実はスーツアクターのほうが大変なんじゃないか… 

 

 

 

ヒーローにも、それに倒される悪役にも 

中には『スーツアクター』と呼ばれる職業の人が入っています。 

 



でもそれは、ただの人ではなく 

誰もがヒーローになるためにつらい努力をして、修行をして成った者です。 

 

ヒーローの中に人は入っていると知って、一度は悲しい思いをしたけど 

結局中に入っている人もヒーローだと知ることができた。 

 

きっとこれからは、ヒーローショーを観に行っても 

また幼少時のころのように楽しめるんだろうなあ。 

 

 

パイプ椅子に座ってサインを書くウルトラマンタロウを見つめる天明(6歳) 

純粋な子どもにとっては、ヒーローは常にヒーローなのだ。 

 

 

 

撮影現場に連れて行っていただいたり、アクションショーに出させていただいたりしたの

ですが、それはまた別の機会にでも… 

 

 

おしまい 



メイキング：

仮面ライダーディケイドピアス

どうも、こんにちはニチアサ研究会一年の小山さくらです。

今回は仮面ライダーディケイドをモチーフとしたピアスを作る過程をレポートします。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　まずは素材から：

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　マジックプレート

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ピアスパーツ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　各種ビーズ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　(なつみかん、雄介、カイトゥ)

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　カメラのパーツ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ペンチ、切るペンチ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　マジプレ用の絵

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　【マジックプレート】

まず、絵を用意します。できるだ

けシンプルなものがいいです。

のちのち、小さくしていく

過程で線がつぶれる可能性を

全力回避しましょう。今回は

（私が）わかりやすいように

透明なものにしましたが、白など

いろんな色のマジックプレートが

あるのでぜひ試してみてくだ

さい。絵とマジックプレートを

決めたら上から油性ペンでなぞ

って行きます。



　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　こんな感じになります。書き

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　もれやミスがないことを確認

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　して、ある場合は除光液で消

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　せます。

　　　パーツとして使うために穴

　　　をあけます。この画像で

　　　使っているのは二つ穴を

　　　あけるものですが、不便

　　　なので一つ穴を空ける物

　　　の方が断然いいです。この

　　　工程はひやひやしました。

　　　なにせ、どこ空けているの

　　　か見えないので。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　トースターの一番火力が弱い設定で焼きま

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　す。すぐ小さくなるので目は話さないよう

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　に、小さくなるとしわしわになってくっつ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　いてしまいそうに見えますが、出さないで

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　見ていると、平らに少しづつなるので

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　じーっと待っていてください



　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　トースターかた出したら

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　平らかつ硬いものでマジ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　プレを押しつぶしてくだ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　さい。これはトースター

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　から出した直後にやらな

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　いと、プレートが割れた

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　り、ゆがんだりするので。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　気をつけてください。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　【マッジクプレート完成！】

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　【ビーズ】

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ビーズはパーツを通して入れて、

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ペンチで閉じます。閉じ方はさま

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　ざまですが今回はループを作っ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　てピアスパーツと合体させます。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　さらに、作ったマジプレを反対

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　のループに通します。

　　　　　　　【ピーズ片方完成！】



　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　次に士だけの方のピアスを作ります。前の工

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　程と同じようにループを通して合体させます。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　【士側のピーズ完成！】

仮 面 ラ イ ダ ー デ ィ ケ イ ド ピ ア ス 完 成 ！ ！ 】【 】

写真にだいぶ自分の部屋が写ってしまうという、汚い部屋で本当にすみません。

もし、また作る機会があればぜひ見てください。

それでは、通りすがりの仮面ライダーでした。

（ちなみに、私は龍騎が一番好きです。ごめん、士。）



ロケ地散策まとめ＠川越 

 

ロケ地としてよく使われる、埼玉県川越市へ行ってきた。 

 

１、 モダン亭太陽軒 （川越市元町一丁目） 

仮面ライダー電王で、良太郎の姉・愛理さんが営む MILK DIPPERに使われた。 

                                     

 

 

劇中でお馴染みの入口 

実際は、ここからは中に入る

ことはできず、メニューなど

が置いてあった。 

下の写真の入口から中に入れ

るよう。 

外見もとてもオシャレであ

った。時間の関係で、中に入

ることはできなかったが、今

度時間があるときに中に入

ってみたい。 

文化庁の有形文化財に登録されて

おり、さらに川越市の都市景観重要

建築物でもある。 



２、 中成堂歯科医院 （川越市幸町） 

仮面ライダーＷでは、ウェザードーパントに扮する井坂深紅郎の内科医院として使われ、 

仮面ライダーディケイドでは、ファイズの世界の光写真館に使われた。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ディケイド放送時は、黄緑

色の外装であったが、現在

はＷ放送時と同じく、ピン

クの外装である。 

洋風建築で本当に歯科医

院なのだろうかと思うほ

どオシャレである。 

門もとても素敵だ。 

２００１年に川越市教育委員

会の伝統的建造物に指定され

たよう。中がどうなっているの

かも気になる。 



３、 旧鶴川座 （川越市連雀町） 

仮面ライダーＷでは、鳴海探偵事務所のあるかもめビリヤード場、 

仮面ライダーフォーゼではあひるの会のたまり場に使われた。 

 

 

 

＊おまけ 

川越（菓子屋横丁）の街並み、時の鐘 

  

 

 

 

＊感想 

今回、３つのロケ地を廻ったが、住宅地や街中にあったのでびっくりした。 

３つとも外側からしか見ることが出来なかったのが残念だ。 

川越には、今回行くことができなかったロケ地がまだあるので、また、川越以外にも埼

玉でのロケ地はたくさんあるので機会があれば行ってみようと思う。 

明治後期に芝居小屋として建てら

れた、築１００年以上の木造建築だ

そう。 

中に入ることはできないようだっ

た。 

作業をしていて、じっくり見ること

ができなかったのが残念だ。 



「時代が望む時、 

  仮面ライダーは必ず蘇るー。」                            

            －石ノ森章太郎－ 

仮面ライダーイラスト     作：ななみ 



石巻小旅行 石ノ森萬画館へいこう！              担当：おおの 

 

 2013 年 3 月。石ノ森萬画館完全限定上映の『シージェッター海斗特別編』に、カブトの

加賀美新役でおなじみ佐藤祐基さんが出演されることを知ったカブト好き私とその友人は、

弾丸石巻小旅行を決行したのでありました。 

 

 深夜バスで東京（新宿）から仙台へ。漫喫で仮眠を取り、仙台から石巻へ電車で約 90分。

石巻駅にたどり着いたころには空腹と眠気がピークに達していたはずが、ホームにおりる

と「石巻線マンガッタンライナー」が見えるではありませんか。さらには駅の階段や壁な

どいたるところに石ノ森作品のキャラの数々。さようなら眠気。 

 

 

 

 さらにさらに、石巻駅・石巻市庁舎をスタートに石ノ森萬画館までの約 1km の「マンガ

ロード」がこれまたすごい。サイボーグ 009 をはじめ、仮面ライダー、キカイダー、ゴレ

ンジャー、キカイダーなどの石ノ森作品の人気キャラクターのモニュメントが立ち並んで

いるのです。もちろん全部まわってきました。他にもマンホールやポストにさりげなく石

ノ森作品のキャラクターがちらちらいるので、駅から石ノ森萬画館まで徒歩約 10分の距離

も退屈しないどころか、目的地に着く前にこんなに楽しんで良いのだろうかと疑問に思う

ほどです。 

 



 

 駅に降りてから石ノ森萬画館につくまでですでに楽しんでしまった感満載ですが、 

本丸こと石ノ森萬画館はもっとすごかった。 

目の前にすると、「あれ、小さい？」と感じるのです

がなんというフェイント、恐ろしい時間泥棒です。見

どころはたっくさんあるのですが、今回は 3点に絞っ

て紹介します。 

 

 

 ①映像ホール 『シージェッター海斗 特別編』 

今回の石巻行きを決定した理由の本作品。佐藤祐基さんもですが、高岩成二さんも顔出し

で出演、監督・脚本・プロデューサー・アクション監督やボイスキャストもどこかで見た

ことのある方々ばかりで、遠藤正明さんによるテーマソングや、水木一郎さんによる劇中

主題歌など、震えるほど豪華な制作陣。敵キャラも魅力的ですし、なにより佐藤さん演じ

る一郎の変身シーンは、カブトファンとしては短いこの作品の為にはるばる石巻にきてよ

かったと思えました。劇中に石ノ森萬画館が登場しているのもすてき！ 

 

 ②仮面ライダーの世界 

昭和から平成まで、歴代ライダーのマスクが勢ぞろいしており、マスクの近くのモニター

ではそれぞれのライダーのオープニングムービーも流れているという、ひとつの作品のオ

ープニングを頭から終わりまで見ないと隣に移れないという鬼畜仕様。ここ以外の場所に

もひたすら石ノ森作品のオープニング映像をエンドレスでひたすら流しているモニターが

あるのですが、軽く 2周は見ていられます。 

 

 ③仮面ライダーの効果音が流れる床 

展示閒の床になにやら丸いものが埋め込まれている？のですが、そこを踏むと仮面ライダ

ーの変身音や効果音が流れます。わたしはひたすら電王の電ライナー登場時の効果音が鳴

るところを行き来していました。 

 

 このほかにも石ノ森章太郎の原画、ライブラリー、マンガ仕掛け時計やら、入口のコイ

ンロッカーまで展示はもちろんそれ以外の魅力も満載ですし、石巻のお寿司も絶品で（仙

台経由ならば仙台の牛タンも。駅のすんだシェイクも試してみては）、石巻というまち自体

がさながらワンダーランドでございます。石ノ森萬画館は思わず見入ってしまう展示や童

心に帰ってはしゃいでしまうような仕掛けが多く、たくさんの家族連れに追い越されなが

ら回らざるを得ないこと請け合いです。ぜひ石ノ森萬画館に遊びにいくとよいでしょう。 



 

運命的に誕生した科学の怪物 

 

クロサビ 

 

 

 このタイトルに聞き覚えはあるだろうか。そう、「劇場版 仮面ライダーW FOREVER 

AtoZ/運命のガイアメモリ」（以下、AtoZと略）での、とあるセリフである。ここでは、「AtoZ」

「仮面ライダーエターナル」における「大道克己」と「フィリップ」の二人について大真

面目に、そして、超主観的に考察をしてみようと思う。（先に言っておきますが、仮面ライ

ダーWの重大なネタバレをしておりますので、お気を付けください） 

 

 『克己だって皆の英雄だった』 

 

これは OVA「仮面ライダーエターナル」の冒頭での、ミーナの台詞である。大道克己と

いえば、「AtoZ」で風都を地獄に変えようとした極悪テロリストである。だが、大道克己と

いう人物は、あくまで結果として極悪人となってしまったということは、「仮面ライダーエ

ターナル」を見た方には理解できるであろう。その作品の中では、大道克己は「ダークヒ

ーロー」として扱われていて、あっさりではあるが仲間思いの傭兵集団“NEVER”のリー

ダーとして描かれている。そして、「AtoZ」では極悪非道、仲間を駒のように使い捨て、挙

句の果てには肉親までも手にかける極悪人っぷりである。 

 

『拳銃を作っている人間は犯罪者か？違うだろ？使って悪事を働く人間が悪い』 

 

これは、「ビギンズナイト」で、フィリップと翔太郎が初めて出会うシーンでのフィリッ

プの台詞である。最終章にて、あれほど感情深く泣いていたフィリップからはとても塑像

できない台詞である。フィリップは、序盤ではなんとも感情の薄い人間として描かれてい

て、後半に進むにつれ感情が増していくといったような、いわば「仮面ライダーW」はフィ

リップの成長譚として描かれていると言っても過言ではない。 

 

 ここで、この二人の根底をしっかりと比較してみよう。大道克己もフィリップも一度死

んでいる。だが、生き返った方法が全く違うものであり、大道克己は、母・大道マリアに

よって NEVER(正式名：NECRO-OVER)として蘇生され、一方、フィリップは、地球の本

棚の力を得て、肉体がデータそのものから再構成されている。NEVERは、生前の記憶、感



情が徐々になくなっていくのに対し、フィリップは、再構築された際に記憶喪失となり前

述の通り感情が薄くなっていたのである。つまり、NEVER となった大道克己が感情を持っ

ている状態から０になるのに対し、フィリップは感情がほぼ 0 のところから有る状態に向

かう逆の構成となっている。そこで、私が考えていたことで、なおかつ言いたいこととい

うのが、「大道克己というのは、フィリップのなりうる将来の可能性の一つ」であるという

ことである。 

 

 これを、図において説明したいと思う。ここでは、フィリップをビギンズナイト時と最

終回時の二つに、大道克己を生前(NEVERになる前)、「仮面ライダーエターナル」時、「AtoZ」

時の三つ、合わせて五つに分類して考えた。矢印はなりうる方向について示している。 

 

 

 

 

 

 

 生前の大道克己は、フィリップ役・菅田 将暉が演じている。そのことから、生前の大道

克己というのは、感情と記憶を取り戻したフィリップとほとんど一緒といっても良いであ

ろう。また、エターナル時の大道克己は、ビギンズナイト時のフィリップと何かのきっか

けがあると、どちらかになることができてしまうような関係にあると考えた。エターナル

時の大道克己は、「仮面ライダーエターナル」のラストのシーンで、ミーナがアイズドーパ

ントに殺された（実際には生きていたが）シーンで効果音とともに心にわずかに残ってい

た感情をなくしたことにより、AtoZ時の大道克己となった。その瞬間を迎えることで、フ

ィリップと大道克己は完全に道を違え、決して同じような存在となることは有りえないも

のとなるのである。 

 

大道克己（生前） フィリップ（ラスト）

フィリップ（昔）大道克己（エターナル時）

≒

大道克己（AtoZ）



  

 

『僕は、人間で、探偵で、そして…仮面ライダーだ！』 

 

 フィリップは、こう大道克己に伝え、AtoZの事件が終わり、そして４５話に続くことでラ

スト、最終回を迎えることとなったのである。４５話以降では、ついにフィリップが自分

の昔の真実について知ることとなる。今までのフィリップであれば、精神的な面で耐えら

れなくなっていたであろう局面も、AtoZを乗り越えたことによる成長があってこそのもの

なのではないかと思う。 

 

 この話は、正直なところ、一般的に多くの人が考えているものであることは自分でもよ

くわかっている。自分の中で、文章といった形にまとめることで整理したかったというの

もあるかもしれない。 

 

ただ、私が本当に言いたいのは、「大道克己」「フィリップ」の二人というのは、“運命的

に誕生した科学の怪物”であり、なおかつ“仮面ライダー”であるということだ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

￣Y^Y^Y^Y^Y^Y^Y^Y^ Y^Y^Y^Y^Y^Y￣ 

 

説明しよう！仮面ライダー電王とは、２００７年１月２８日から２００８年１月２０日まで放映され

た「平成仮面ライダーシリーズ」第８作である！キャッチコピーは「時を超えて 俺、参上！」

「時の列車デンライナー、次の駅は過去か？未来か？」 

まず、電王はかーなーり人気のある作品であると言える。DVD１巻は平成ライダーシリーズ史

上最高の売上を記録した程だ。それまでの「仮面ライダー」とは一味も二味も違った要素を取

り入れたことが、他のライダー作品と比べて一際異彩を放つ理由であろう。そこで、何故電王

が様々な層からこれほどの人気を獲得できたのかを考えてみた。筆者が考える主な要素を

以下、４項目にまとめてみた。 

 

１． 史上最弱ライダー！？ 

仮面ライダー電王の主人公である野上良太郎は、い

ままでの強いライダーというイメージとはかけ離れた

人間像で、大変打たれ弱く、身体能力が著しく低い。

おまけに、不良に巻き込まれボコボコにされた上にカ

ツアゲされたり、自転車で木の上に引っかかったりな

どといった相当な不運体質である。臆病な性格のた

め事あるごとに失神してしまうシーンがあり、「およー

(´・ω・｀)―」などと可愛い奇声をあげてあたふたすることも少なくない。こんなに弱い良太郎

がライダーになって戦うことができるの！？と誰もが最初はそう思っただろう。しかし、異常に

不運だったり、身体的に弱かったりする良太郎にも、一つ誰にも負けない「強さ」があった。そ

れは「自分を犠牲にしてでも他人を救いたい」という強い心である。責任感や正義感が人一倍

強く、仲間思いな彼はその強い心を武器に本編中何人もの人々を救ってきた。さらには敵で

ある怪人イマジンをも理解して受け入れる度量の広さや、誰に対しても変わらない優しさを見

せる。一見弱いが、本当の強さを持つ主人公良太郎は、この作品に欠かせない重要な存在

である。最弱ライダーだけど強いっ！このギャップが電王の大きな魅力の一つである。 

＿人人人人人人人人人人人人人人＿ 

 ＞仮面ライダー電王の人気に迫るッ！＜ 



２． バイクじゃなくて…電車！？ 

電王には、様々な意外性のあるモチーフが散りばめられている。まず、「電王」という名前から

もわかるように、「電車」がこの作品の最大のコンセプトである。「ライダー」なのに電車に乗る

…これは当初相当意外で様々な反響を呼んでいたようだ。キャッチコピーでも紹介されている

ように、電王では「デンライナー」という時を駆ける列車に乗って過去と未来を行き来しながら

敵と戦っていく。しかも、ただの移動手段ではなく、主人公たちが全員集まる場所でもあり、さ

らに列車が変形して戦闘用にもなるのだ。物語が進むにつれ味方の新しい列車や敵側の列

車も出てくるようになる。この時の列車のモチーフは、「バイクに乗れない子供達が、より身近

に乗れるものは何か」という考えのもと東映プロデューサー白倉伸一郎氏によって提案された

アイディアだったそうだ。主役となるのは「電車」だが、デンバードという「バイク」もちゃんと登

場する。デンライナーの中でデンバードに乗り、デンライナーを操作するという少し不思議なシ

ーンもあるが、あまり気にしないでおくことにしよう。 

他にも、怪人イマジンのモチーフが「おとぎ話に登場する生物」と、ライダー作品としては奇抜

かつ斬新なものが採用されていたり、ストーリーが「時」に深く関係していたりとなかなか面白

い設定となっている。 

 

３． 怪人が正義のヒーロー！？ 

電王の最大の特徴は、なんといっても怪人である個性豊かな「イマジン」たちである。「そもそ

も怪人は敵のはずじゃ…？」とお思いだろうか。確かに、電王に登場する怪人のイマジンは敵

でもあるが、そのイマジンこそが電王に変身する張本人たちなのだから驚きである。 

イマジンとは：未来から２００７年（放送当時）にやってきた未来人の精神体が、現代の人間の

イメージ（記憶）を借りて怪人となった姿である。人間と契約をしないと怪人としての肉体を持

つことができないため、人間に近づき、時に強引に契約を結ぶ。契約がどのような方法によっ

てでも果たされた時点で、イマジンは契約者の時を得ることができる。過去で暴れて過去と未

来を改竄することを目的とする。 

最終的に主人公の良太郎は４人のイマジン（モモタロス、ウラタロス、キンタロス、リュウタロス）

と契約することになるのだが、それが電王の主要４フォームのソード、ロッド、アックス、ガンフ

ォームになる。「憑依」することでイマジンたちは良太郎の身体を借り、変身するのである。変

身は任意なので、時には戦いの場面以外でもイマジンを憑依させ行動することもしばしば。憑

依時にはイマジンがおもに主導権を握るので、その都度良太郎の姿も変わるのが電王の大

きな特徴だ。しかも良太郎に憑いて味方となったイマジンたちはとにかく個性が強い。かーな

ーり強い。見た目は完全に怪人そのものであるのに、キャラがひたすらに濃い。このギャップ



こそ、多くの人がイマジンたちに引き込まれた理由なのではないかと思う。それまでの仮面ラ

イダーに多かった「朝からシリアス展開」から一転、ライダーのイメージを覆すようなギャグテ

イスト溢れる世界観を生み出したのだ。時絡みのストーリーが少々複雑である電王だが、そ

の部分をコミカルさでカバーしてくれたのがイマジンたちの「車内コント」である。デンライナー

の中で強面のイマジンたちが喧嘩したり、ふざけあったり、コーヒーを飲んだりと、毎話馬鹿騒

ぎな全力コントを見せてくれるので、子供から大人まで非常に楽しめるのだ。 

敵イマジンも一人ひとりのキャラや設定の作りこみが細かく、ただの敵では終わらず印象に残

るようなシーンの数々を残した。 

そして、忘れてはいけないのがイマジンたちのセリフについてである。それぞれ決め台詞や口

癖があるのがキャラの強さを引き立てている。(使おうと思えば)日常的に使えるセリフが多い

（と思う）。代表的なものを紹介していくのでぜひ友達との会話等で使ってほしい。 

モモタロス：「俺、参上！」「最初から最後までクライマックスだぜぇぇ！！」「必殺！俺の必殺

技！」 

ウラタロス：「お前、僕に釣られてみる？」「千の偽り、万の嘘…」「言葉の裏には針千本」 

キンタロス：「泣けるでぇ！」「涙はこれで拭いときぃ！」「…ダイナミックチョップ」 

リュウタロス：「お前、倒してもいい？答えはきいてなーい♪」「ボクのこと、スキになってくれる

よね？」 

 

 

 

 

 

 

 

↑左からモモタロス、ウラタロス、リュウタロス、キンタロス 



４． イマジンの声は…！？ 

電王では、人気声優を多数起用した初のライダー作品である。これにより声優好きという新し

いファン層を獲得することに成功したのだ。モモタロスの声優の関俊彦をはじめ、ウラタロス

の遊佐浩二、キンタロスのてらそままさき、リュウタロスの鈴村健一（敬称略）など豪華声優陣

によってイマジンたちが完成している。作品内のキャラクターを個性豊かにする重要な役割を

果たし、それまでとは異なる、多様ファンを惹きつけることに成功したのだ。イベントで声優陣

を呼びトークショーや生アフレコをしたり、イマジン声優のラジオを放送したりと大人気であっ

た。電王は声優好きがライダー作品を知るきっかけとなったと同時に、以降のライダー作品で

も引き続き人気声優を起用することが多くなったきっかけでもある。 

例：キバのキバットバットⅢ世（CV：杉田智和）、鎧武のドライバー音声（CV：大塚芳忠）など 

 

 

…このように仮面ライダー電王は様々な変わった特徴をもつ作品であり、ライダー好き、ライ

ダー初心者共に楽しめる物語となっていると思う。紹介したようにキャラ一人ひとりが個性的

で見ていて飽きず、物語も比較的理解しやすく気軽に楽しんで鑑賞できる作品である。まだ電

王を見たことのない方にはぜひ一度鑑賞してみることをお勧めしたい。最後に、筆者の電王

への愛が伝わっていればとても嬉しく思う。 

拙い文章を最後まで読んでくださった方、ありがとうございました！ 

 

２０１３．１０．３１ みーしゃ 



あとがき 

 

 

 
クロサビです。どうも、こんなところまでよんでくださってありがとうございます。今

回、第零号よりもさらにボリュームのあるものになったと思いま、え・・？？僕の記事が

あるって・・？？？（前回、散々人を急かしておいて自分は書かないプレイング）。本当

は、こんな風に夢原のぞみちゃん（下手すぎて見えない）に見下していただきたかった

のですが・・・文章いくら見直してもひっでぇできですね。は

ずかちぃですぅ。次は、表紙にもなった、邪心の面を付けた

時に、はたして石仮面のような効果は起きるのか！とかネ

タな企画やってみたいですね。きっとメカ羽が生えて完璧に

なるでしょうが・・・ 

さて、僕のことはほっといて、いかがだったでしょうか？今

回の部誌。前回と違って、イラストを描いてくれたこもいれ

ば、英語で書いてくれたこもいました。こうやって毎回毎回

違うものに、なっていってくれたらと思います。 

またぜひ何かの機会で部誌を手に取る時がきたら、よん

でやってください。執筆に協力してくれたサークル員の方々、よんでくださった方々、

本当にありがとうございました。 

  

おまえら本当にブレイブだぜ！！！！ 
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