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Programming Language 
 

What is a programming Language…? 

                                      A programming language is a standardized communication 

technique for expressing instructions to a computer. 

What are the programming languages you know…? 
 

01. Java  02.C++ 03.Pascal   04.VB 6 05.VB.Net  

06. ASP.Net  07. C#  08.Android  09.AlGol 10.PHP 

11. Go 

Types of programming Languages 
 

 

 

 

 

 

How a software is made…? 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Programming 
Languages

High - Level 
Languages

Low - Level 
Languages

Software 

Program Program 

 

Program 

 

Command  Command  

 

Command  

 

Command  

 

Command  

 

Word 

 

Word 

 

Word 

 

Word 

 

Word 

 

Word 

 

Word 

 

Word 

 

Word 

 

Word 
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Your 1st Java Program 
 

 

 

 

 

 

 

 

Rules for Set a Class Name 
 

 Must start with a letter, a currency character ($), or a connecting character such as the 
underscore (_). 

 First letter should be capitalized. 
 Words are linked together to form the name, the first letter of the inner words should be 

uppercase. ("CamelCase" Format) 
 Cannot start with a number. 
 Can't use a Java keyword 

 

For example: 
Dog 
Account 
PrintWriter 
$arath 
Test_Marks 
_school 

Main Method/ PSVM 
  

   

 

 

 

 

 

 

 

class MyFirstProgram{ 

 public static void main(String [] args){ 

  System.out.println("Welcome to Java...!"); 

 } 

} 

public static void main(String args[]) {} 

public static void main(String [] args) {} 

public static void main(String [] abcd) {} 

public static void main(String ravINdu[]) {} 

public static void main(String sss123) {} 

 

 

 

Open and 

close the 

brackets 

same 

times. 
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Print And Println 

 

  

 

 print හි කාර්යය වන්නන් Print කිර කසරය වම් දකුණු පසට නෙනයයි. 

 println 1දි “ ” ඇතුලත දී ඇති නදය Print කර කසරය පහලට නෙනයයි. 

 

How to save Java File 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Source Code 

එක Save 

කිරීනම්දී 

අදාල නම 

අෙට .java 

නලස නයදිය 

යුතුය. 

class A{ 

 public static void main(String args[]){ 

  System.out.println("A"); 

  System.out.print("B"); 

} } 

Output:  

C:\Users\Ravi\Desktop\OOPC-I>java A 

A 

B_ 

class A{ 

 public static void main(String args[]){ 

  System.out.print ("A"); 

  System.out.println("B"); 

} } 

Output:  

C:\Users\Ravi\Desktop\OOPC-I>java A 

AB 

_ 

 Compiler Cursor Position 
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How to a Java program works 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

How to set a Path…? 
 

 

 

 

How to compile & run Java File…. 

 1. Compile Java Source File… 

  

 

 

 

 

 

Editor 

Java 

Compiler 

Byte Code 

Java 

Interpreter 

(JVM) 

111100001

100100011

100111101 

Machine 

Language 

This is jdk’s bin 

file location. 

Command to 

compile the 

program 
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1. Run class file 
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Data Types 
What is a data...? 

 A number 

 A letter 

 A name 

 A place 

 It can be anything 

o Raw facts and figures 

How does the computer understand data…? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Firstly clear 
.class & 

press the 

enter 

button 

 

7Y 

Output 

Switch set to 0   

Bulb off 

No electrical pulse 

Switch set to 1   

Bulb On 

Electrical pulse 
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How do we convert data 1s & 0s? 
 2 65------1 

 2 32------0  6510 = 10000012 

 2 16------0 

 2 8--------0 

 2 4--------0 

 2 2--------0 

      1 

How do we convert bits back to its number? 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

What is a variable…?  

X=55  X=5  X=100001  X=1.256 

 X is a variable which can keep any value between 0 and infinity. 

 Store data in run time. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 1 0 0 0 0 0 1 

 

         0x27        0x26          0x25        0x24         0x23        0x22        0x21        0x20 

 

             0 + 64 +  0 +  0 +  0 +  0 +  0  + 1 =65 
 

Variable Declaration 

Variable Initialization  

Variable Declaration & 

Initialization  

Data Type  Variable 

Value 
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Data Type 
 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

Integer 
1. long වර්ෙනේ විචලයකට (variable) පූර්ණ සංඛ්‍යා නයදීනම් දී (initialization) අදාල 

අෙනේ අෙට L නහෝ l නයදීනම් කිසිදු වරදක් නනාමැත. 

 

Floating Points 
 

Float 
1. float වර්ෙනේ විචලයකට (variable) පූර්ණ සංඛ්‍යා නයාදා (initialization) compile 

කරීනම්දී කිසිදු error එකක් නනාලැනෙන අතර එහි output ලැනෙනුනේ දශම 

සංඛ්‍යා භාවාවනය.. 

 

D
at

a 
Ty

p
e

s

Primitives

byte

short

int 

long

float

double

char

boolean

Objects String

Integers 

Floating Points 

Character  

Boolean  
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2. float වර්ෙනේ විචලයකට (variable) දශම (double) සංඛ්‍යා නයාදා (initialization) 

compile කරීනම්දී error ලැනෙනු ඇත. 

 

                                                             නමහිදී දශම සංඛ්‍යා ලොදිය යුතනත Floating Value 

භාවවාවනය..එනම්, 

   float myf=100.51F නහෝ  float myf=100.51f        නලසය. 

 

Double 
2. double වර්ෙනේ විචලයකට (variable) පූර්ණ සංඛ්‍යා නයාදා (initialization) 

compile කරීනම්දී කිසිදු error එකක් නනාලැනෙන අතර එහි output ලැනෙනුනේ 

දශම සංඛ්‍යා භාවාවනය.. 

 

3. double වර්ෙනේ විචලයකට (variable) පූර්ණ සංඛ්‍යා නහෝ දශම සංඛ්‍යා 

නයදීනම් දී (initialization)  අදාල අෙය අෙට D නහෝ d නයදීනම් කිසිදු වරදක් 

නනාමැත. 
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Char 
char c = ‘a‘;  
char c = 065535; 
char c = ‘\b‘ , ‘\f‘ , ‘\n‘ , ‘\r‘ , ‘\t‘ , ‘\‘ , ‘\\‘ , ‘\”‘; 
char c = ‘\u0000’ - ’\ufffff‘; 
char c = ‘0x0000 - 0xffff‘; 
char c = -98; //CE 
char c = (char) -98; //OK 

 

1. Variable සඳහා Character ලොදීනම්දී සෑම විටම ත. උදෘත [ (‘ ’) single quotations] 

යටනත ලොදිය යුතුය. 

2. char Variable සඳහා සෑම විටම එක් අවභාථාවකදී තො ෙත හැක්නක් එක් 

character පමණි. 

3. char Variable එකට int අෙයක් ලොදී compile & run කිරීනම මගින් එම අෙයට අදාල 

character එක .රූපණය කරයි. 
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Boolean 
1. Boolean variable එකට තොෙත හැක්නක් true සහ false යන keyword 2 පමණි. 

 

 

String 
 

1. සෑම විටම ද්වවිතව උාදෘතපාඨ (Double Quotations ) තුල ලිවිය යුතුය. 
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What Dose The Memory Of Computer Look Like 
 

                         

                         

                         

                         

 

 

 

  

Type Bits Bytes 
Integers 

byte 8 1 

short 16 2 

int 32 4 

long 64 8 

Floating Point 

double 32 4 

Float 64 8 

Character 

char 16 2 

Boolean 

boolean 1  
 

 ඉහතින් දක්වා ඇති ඇතනත, ආදාල Data Type එනක් variable එකක් .ර්මාණය කර 

එයට යම් අෙයක් ඇතුලත කරන විට Ram එක තුල ලොෙන්නා ඉඩ ප්‍රමාණයන්ය. 

 

    පහත පරිදි විවිධ variables Ram එක තුල ඉඩ නවන් කරෙන්නා 

අයුරු Stack & Heap ඇදීම මගින් .රූපණය කළ හැක. 

Ex:-1 
 

 

 

 

 

 

Address Space/ 

Stack 

 

A Bit 

 16 Bits 8 Bits 
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EX:-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

Variable With Whole Numbers (Without Decimal Points) 
 

Data Type Value Range Bits Byte 
byte          x -128127     -28-1      to+   28-1-1  8 1 

short        x -216-1   to+  216-1-1 16 2 

int            x -232-1   to+  232-1-1 32 4  

long         x -264-1  to+  264-1-1 64 8 

    

double    x -232-1   to+  232-1-1 32 4  

float        x -264-1  to+  264-1-1 64 8 

    

char         x -216-1   to+  216-1-1 16 2 

    
boolean  x true      &      false  1  

 

 
Stack 

Heap 

 

           myshort 

 

 
                                         128 

Stack Heap 

 
s1 

 
d1 

 
b1 

 

                                       
   128 

 
11.5 

 
111 
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  විවිධ Data Type වලට අදාල අෙය පරාසයන් පහත සූත්‍රයවාවිතනයන් 

නසායාෙත හැක. 

 

 

 

 

 

 

Ex:-01 
 

 

 

 

 

 

 

 

Casting 
  

                           නමහිදී සිදුකරනුනේ යම් Data Type එකකින් .ර්මාණය කර ඇති විචලයයක 

අෙය නවනත Data Type එකට ෙැළනපන පරිදි පරිවර්තනය කිරීමයි. නමය casting නලස 

හඳුන්වන අතර Auto Casting සහ Manual Casting වශනයන් ආකාර නදකක් පවති. 

Ex:-01 
 

 

 

 

 

 

Stack Heap 

 
b 

                                       

       X                         10 

20   
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Ex:-02 
 

 

 නමහිදී සිදුකර ඇතනත double වර්ෙනේ විචලයමය අෙයක් float වර්ෙනේ 

විචලයයකට සමාන කර තිීමමයි. නුතත එහිදී ලැනෙනුනේ double වර්ෙනේ 

අෙයක් නසායාෙත අතර නුතත අවශ යව පවතින්නන් float වර්ෙනේ එකක් 

ෙවතය. 

                                    නමම ොනම පහත අයුරින් cast කර විචලය සඳහා අෙයන් 

ලොදීනම් දී එනභා එය සිදු නනානේ..... 
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Ex:-03 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 නමහිදී byte වර්ෙනේ variable ඒකක් සඳහා 130 යන අෙය ලො දී ඇත. නුතත byte 

වල අෙය පරාසය පිහිටා ඇතනත -129 සිට 128 දක්වා ෙැවින් එහිදී error එකක් 

ලැනෙනුනේ එම අෙය int වර්ෙයට අයත ෙැවි.. 

 

A/C _Automatic Conventions 
 

boolean byte  short  int long  float  double

    char 

    Casting 
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Comments 
 

 

 

 

 

Literals Value 
 

Literal values for all primitive type 
 

                                                   A primitive literal is merely a source code representation of the 

primitive data types. The following are examples for primitive literals: 

 

‘b’   //char literal 

42   //int literal 

false   //boolean literal 

25555555.222  //double literal 

 

Integer literals  

                          There are three ways to represent integer numbers in the java language: 

decimal (base 10), Octal (base 8) and hexadecimal (base 16).most exam questions with integer literals 

use decimal representations.  
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1. Decimals Literals 

                       Decimal integer need no explanation: you’ve been using 

then since grade one or earlier, in the java language, they are represented as is, with 

no prefix of any kind as follows. 

  Int length=10; 

 

2. Octal Literals 
  

          Octal integers use only the digits 0 to 7. In java, you represent a literal 

in octal form by placing zero in front of the numbers, as follow. 
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 පහතින් දක්වා ඇති අවභාථානේ දී variable එක සඳහා අෙය ඇතුලත කිරීනම්දී 

ඔක්ටල් සංඛ්‍යා පද්වධතිනේන් ඔබටෙට ගිය අෙයක් ෙැවින් එය integer values සඳහා 

වලංගු නනානේ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Hexadecimal Literals  
 

                                   Hexadecimal (hex for short) numbers are constructed using 16 

distinct symbols. Because we never invented single digit symbols for the numbers 10 

through 15, we use alphabetic characters to represent these digits. Java will accept 

uppercase or lowercase letters those extra digits counting form 0 through 15 in hex 

looks like this.  
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                                                                       Don’t be misled by changes in case for hexadecimal digits or 

the ‘x’ preceding it. OXCAFE and oxcafe are both legal and have same value. All three integer literals 

(octal, decimal and hexadecimal) are defined as int by default, but they may also be specified as long 

by placing a suffix of L or l after the number: 

Long lo =11055L; 

Long so=0XFFFFL;   // note the Lowercase l 
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Floating point Literals 
 

                                                Floating point numbers are defined as a number a, decimal, 

symbol are more numbers representing the fraction. 

 double =11301874.9881024 

  In the preceding example the number 11201974.9881024 is the literal 

value. Floating point literals are defined as double (64 bits) by default, so if want to 

assign a floating –point literal to a variable of type float (32 bit) you must attach the 

suffix F or f to the number. 

float f =  23.2564; //compile error 

float f =  498.56245F; 

   You may also optionally a D or d to double literals, but it is not 

necessary because this is the default behavior  

 

  double  d = 111206.564646D;     // optional not required 

 

 

 

 

 

   පහත උදාහරණනේ Double Varibe එක සඳහා ලො දී ඇතනත Hexadecimal අෙයකි. 

නමහිදී නනාෙැලැනපන අෙය වර්ෙයක .සා පහත error එක ලැනබට. 
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Boolean Literals 
                                                  Boolean literals are the source code representation 

for Boolean values. A Boolean value can only be define as a true or false. Although in 

C (and some other language) it is common to use to numbers to represent true or false 

this will not work in java. Again repeat after me “Java is not C++”  

boolean b =true; 

boolean b2=false; 

 

 

 

 

 

          Boolean Literals කිසිම අවභාථාවක java වාෂාව තුලදී අංකික වටිනාකම් 

දරන්නන් නනාමැත. පහත දක්වා ඇතනත ඒ සඳහා උදායරණයකි. 
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Character Literals 
                                       A char literal is represented by a single character in 

single quotes. 

  char =’a’; 

  char=’@’ 

    You can also type in the Unicode value of character, using 

the Unicode notation of prefixing the value with \u as follows: 

Cha letterN =’\u004E’ //The Letter N 

 We can’t use uppercase U before Unicode value. 

 

 

 

                                                    Remember character are just 16 bit unsigned integers 

under the hood. That means you can assign a number literal assuming it will fit into 

the unsigned 16 bit range (65536 or less). For example, following are all legal: 

 

char a =0x892; //hexadecimal literals 

  char b =982; //int literals 

  char c =(char)70000; //The cast is required, out of char range 
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  char e =0101; 

  char f=0x41; 

  char g=(char)//Ridiculous ,but Legal 

 

  And the following are not legal and produce compile error 

  char h =-29; // possible loss of precision ; need a cast 

  char I = 70000; // possible loss of precision (Out of range); need a cast 

 

                                     You can also use an escape code if you want to represent a 

character that can’t be typed in as a literals, including the characters for linefeed, new 

line, horizontal tab backspace, and single quotes. 

  char c = ‘\”’ //a double quote 

  char d =’\n’ // A newline  

 

 

 

 

 

 

 

String Literals 
                             A literal is a source code representation of a value of a string 

objects. For example the following is an example of two ways to represent a string 

literal: 

 String s =”Bill Joy” 

Although string are not primitives, there’re include in this section because they can be 

represented as literals 
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Operators 
 

 

 

Operands 

Operator 



 
25 Object Oriented Programming Concepts - I 

 

Basic Arithmetic Operators 
 

 +      Addition 

 -   Subtraction 

 *  Multiplication  

 /  Division 
 

 

 



 
26 Object Oriented Programming Concepts - I 

Modulus Operator  
 නමමගින් වම් පස අෙය දකුණූ පස අෙනයන් නෙදා ඉතිරිය පිළිතුර නලස 

ලො නදයි. 

 

 Byte , Short වර්ෙනේ අෙයන් නදකක යම් ෙණිත කර්මයකට වාජනය 

වීනමන් පසු එමගින ලැනෙන අෙය int අෙයක් ෙවට පතනේ. එෙැවින් 

උක්තව දැකවූ පරිදි අවසන් අෙය int variabe එකක් යටනත පැවතිය යුතුය.          

Ex:-01 
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Ex:-02 

 

 

Ex:-03 
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Ex:-04 

 

 

Ex:-05 
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Arithmetic Assignment 

   +=   Addison Assignment   

   -=   Subtraction Assignment 

   *=   Multiplication Assignment 

   /=   division Assignment 

   %=   Modulus Assignment 

a += 5   a= a+ 5 

a -= 5   a= a- 5 

a *= 5  a= a* 5 

a /= 5   a= a/ 5 

a %= 5  a= a% 5 
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Increment & Decrement  

 ++    Increment 

 --       Decrement  

           නමය අවභාථා නදක්ක යටනත වවිතා කරයි. එය, 

     Prefix සහ Postfix වශනයන් හඳුන්වයි. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 නමහි Prefix Increment අවභාථානේදී (++x) සිදුවනුනේ පළුතව විචලය සඳහා 

එකක් එකතු වී ප්‍රතිලලය ලොදීමය. Prefix Decrement අවභාථානේදී   (--x) ද 

පළුතව විචලනයන් එකක් අඩු වී ප්‍රථිඵලලය ලොදීමය. 

                                     නුතත Postfix Increment අවභාථානේදී (x++) සිදුවනුනේ ප්‍රතිලලය 

ලොදීනමන් අනතුරුව විචලය සඳහා එකක් එකතු වීමය. Postfix Decrement 

අවභාථානේදී (x++) ද ප්‍රථිඵලලය ලොදීනමන් අනතුරුව විචලනයන් එකක් අඩු 

වීම සිදුනවයි. 

Postfix Increment  

Prefix Increment  

Prefix Decrement  

Postfix Decrement  
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EX:-01 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Prefix Increment සහ Prefix Decrement පහත අයුරින්ද වාවිතා කළ හැක. 

y=++x    y=x++ 

y=--x    y=x-- 

Ex:-02 

Ex:-03 
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Ex:-04 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Relational Operators 
 

  == Equal to 

  != not equal 

  > Greater Than 

  < less Than 

  >= Greater than or equal to 

  <= less than or equal to 

                         නමහිදී නයාදෙනු ලෙන සියලුම operands, සංඛ්‍යා විය යුතුය. 

ලැනෙන ප්‍රතිලල Boolean අෙයන් නේ. 
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Ex:-01 

 

 
Ex:-02 
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Ex:-03 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Boolean Logical 
 

1. &                (Logical AND) 

2. |                 (Logical OR) 

3. ^                 (Logical XOR) 

4. ||               (Short- circuit OR) 

5. &&             (Short- circuit AND) 

6. !                  (Logical unary Not) 

7. &=              (AND Assignment) 

8. |=               (OR Assignment) 

9. ^=              (XOR Assignment) 

10. ==              (Equal to) 

11. !=               (Not Equal to)  

 

 

A 
 

B 
A OR B 
A | B 

A And B 
A & B 

A XOR B 
A ^ B 

Not A 
!A 

True True True True False False 

False True True False True True 

True False True False True False 

False False False False False True 
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AND 
 

   නමම තාර්කික ද්වවාරය හරහා ෙම්න් කරන් අෙයන් නදකම සතයනම් 

පමණක් අවසන් පළිතුර සතය නේ. එක් අෙයක් නහෝ අෙයන් නදකම අසතය විට පළිතුර 

අසතය නේ. 

Ex:-01 

 

Ex:-02 
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Ex:-03 
 

 

 

OR 

   නම්හිදී අෙයන් නදකම නහෝ එක් අෙයක්  සතය නේ නම් එහි අවසන් 

පළිතුර සතය නේ. අෙයන් නදකම අසතය විටදී පමණක් අවසන් පිළිතුර අසතය නේ. 

Ex:-01 

 

 

Ex:-02 
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XOR_^     

 මෙෙ අවස්ථාමවදී අගයන් මෙකෙ අසත්‍ය ම ෝ සත්‍ය ම් අවසන් පිලිතුර අසත්‍ය 

මේ.  

Ex:-01 

 

Ex:-02 

 ! මෙෙ සලකුණ ෙගින් ලැමෙම පිළිතුමේ විරුද්ධ අගය ලොගත්‍  ැකිය. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Assignment 
Ex:-01 
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Ex:-02 

 

 

Short Circuit And / OR 

 මසාේ් සේකි් && භවිථමයදී සිදුවන්මන් පළමු අගය නිවවරදී ම් මෙවැනි 

පිළිතුර මවත්‍ ගෙන් කරයි. මමුත් පළමු පිළිතුර වැරදි ම් මෙවම අගය මවත්‍ ගෙන් 

මමාකරයි.  

 මසාේ් සේකි් || භවිථමයදී සිදුවන්මන් පළමු අගය නිවවරදී  ම් මෙවැනි පිළිතුර 
මවත්‍ ගෙන් මමාකර ප්ලලිතුර සත්‍ය මලස ලොමෙයි. මමුත් පළමු පිළිතුර වැරදි ම් 

මෙවම අගය මවත්‍ ගෙන් කර එය පරික්ෂා කර ෙලා අවසන් පිළිතුර ලොමෙයි. 

Ex:-01 
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Ex:-02 

 

Assignment Operator 
 

Int i=10; 
Ternary Operator / Coordinal Operator 

? 
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Expression1  ? expression2 : expression3 

Ex:-01 

 

 

 

Ex:-02 

 

 

 

 



 
41 Object Oriented Programming Concepts - I 

Ex:-02 

 

 

 

Instance operator 
 

Without using a compound operator 

Y=y-6; 

X=x+2*5; 

 

With compound operator 

y -=6; 

x +=2*5 

Flow Control 
 

නමය නකාටභා 2ක් යටනත අධයනය කරයි. එනම්, 

1. Selection 

2. Iteration 

Selection 

  නමමගින් සිදුකනුනේ යම් නදයක් පදනම් කරෙ.මින් තීරන ලොනදමින් 

වැාසටහනන් ෙලනයෑම නවනභා කිරීමය.  

  



 
42 Object Oriented Programming Concepts - I 

if 
 පහතින් දක්වා ඇතනත if වාවිතනයන් 

.ර්මාණය කර ඇති වැඩසටහන් 

කිහිපයකි.  

 

Ex:-01 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

if (condition) 

 Statement; 

 



 
43 Object Oriented Programming Concepts - I 

 

 

 

 

 

 

 

Ex:-02  
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Ex: 03 

 

 සෑම flow control එකක්.  මගින්ම පාලනය කළ හැක්නක් condition  

එයට ආසන්නවම පවතින, Statement එක පමණි. 

 

    නුතත condition එක සඳහා {} නයාදමින් statements 

ඇතුලත කළ විට ඒ සියල්ලම පාලනය කළ හැක.  

 

 

 

 

 

 

 

ඉහත නීතිය සෑම flow control එකක්සඳහම වලංගුය. 

if (condition) { 

 Statements; 

} 

Sop(); 
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Ex:-04 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex:-05 
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If else 
 

නමහිදී condition එක true අවභාථාන ේදී if 

ය ටනත පවතින දෑ සිදු කරන අතර ,  

   Condition එක False 

අවභාථාන ේදී else යටනත පවතින දෑ සිදු 

කරයි.   

 

පහත .දර්ශන මගින් එය දක්වා ඇත. 

Ex:-01 
 

 

 

if (condition) 

 Statement 1; 

else 

 statement 2; 
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Ex:-02 
 

 

 

 

Ex:-03 
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Ex:-04 
 

 

 

smskslkslklas 

EX:-5 
Sdskdslkdlsdlsklkds 
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If එකට අදාලව else එක අතයවශය නනානේ. අපට අවශයනම් පමණයි if සමට 

else වාවිතා කරන්න න්. 

   නුතත if නනාමැතිව else වාවිතා කිරීමට නනාමැතිය. එනම් 

else ට if අතයවශය න ේ. 

    If එකක් සඳහා else කිහිපයක් වාවිතා කළ 

න නාහැක. පහතින් දක්වා අ ැතන ත ඒහි පිළිවලය. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

If(){ 

}else{ 

} 

If(){} 

If(){ 

} 

else { 

} 

If(){} 

If(){ 

}else{} 

if(){ 

}else{} 
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If else if 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex:-01 

 

 

if (condition 1) 

  Statement 1; 

else if (condition 2) 

  statement 2; 

else if (condition 3) 

statement 3; 

else 

statement 4; 

 

if (condition 1){ 

  Statements; 

}else if (condition 2){ 

  statements; 

}else if (condition 3){ 

statements; 

}else{ 

statements ; } 
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  නමයහිදී i සඳහා ලැොන දන අෙය යම් if condition එකක් තුළ පවතීනම් ඊට අදාල වූ sout 

ඒක ලොන දයි. 

   I හි අෙය ලැනෙන නතක් සියුලුම if conditions පිළිවලින් පරික්ෂා 

කරනු ලෙයි. ෙැනලපන  කිසිම අෙයක් න නාමැතිනම් else නවත පැමිණ එහි පවතින 

කාර්‍යය සිදුකරයි. පහතින් එය දක්වා ඇත. 

Ex:-02 
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Ex:-03 

 

 

 

 කිසිම අවභාථාවක else condition එක වැඩසටහන මැදදී තැබිය 

නනාහැක. සෑම විටම එය තැබිය යුතනත වැඩසටහන අවසානනේය. 

අවශය නම් එය නනාදා සිටිය හැකිය 
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Nested Flow Controls 
 

Ex:-01 
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Ex:-02 
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Switch Case 

 

EX:-01 

 

switch (expression){ 

 case   1 : statement 1;  

 case   2 : statement 2; 

 case   3 : statement 3; 

 case   4 : statement 4; 

 case   n : statement n; 

 default : statement default; 

} 
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Ex:-02 
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Ex:-03 
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Ex:-04 
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Legal Expressions For Switch And Case 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

Ex:-05 

 

 

char 

byte 

short 

int 

switch (expressions){ 

case CTC : code block 

case CTC : code block 

Default  

} 
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Ex:-06 
 

 

Ex:-07 
 

 

 

Ex:-08 
 

 

 

                  Switch case වලදී string ඇල්ලිය හැකනක් jdk 1.7 නේ 

සිට ඉහල වර්ෂන් වලදීය. 
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Iteration 

While 

නමම while loop එකකදී සිදු වන්නන් එකම නද්ව නැවත 

නැවත සඅදු කිරීමය. 

 නමහිදී condition එක නවත පැමින එය සතය නම් {} 

අ ැති statements සියල්ල සුදුකර නැවති condition ඒක 

නවත ෙමන් කර නැවත condition true නම් නැවත 

while loop ඒක ක්‍රියාතමක න ේ. 

                       න මම ක්‍රියාව condition එක false වන 

නතක්ම සිදු නේ. 

 

Ex:-01 

 

 ඉහත .දසුනනන් සුදුවන්නන්, 0 සිට 100 දක්වා සියලුම 

පූර්ණ සංඛ්‍යාවන් print කිරීමය. 

Ex:-02 

 

while (condition){ 

  

statements; 

 

} 
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                      ඉහත .දසුනනන් සුදුවන්නන්, 0 සිට 50 දක්වා වූ 2න් ඉතිරි නැතිව 

නෙනදන සියලුම පූර්ණ සංඛ්‍යාවන් print කිරීමය. 
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Ex:-03 
 

 

 

                            නමහිදී hi යන්න පමණක් නනානැවතී print නේ.  ඉහත අවභාථානකදී while 

loop ඒකට වුවද {} නනාමැති විට condition එකට ආසන්නම executable Line එක පමණක් while 

Loop එකට අනුකූලව ක්‍රියාතමක නේ. 

 

 

Ex:-04 

 

නමහිදී hi සහ bye යන 2ම නනානැවතී print නේ. 
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Ex:-05 
 

 

 

Ex:-06 
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Ex:-07 

 නමහිදී භාීර නලසම while loop එක 

true ෙැවින්, කිසීම විනටක end සඳහන් 

sop එක නවත ළඟා විය නනාහැක. 

පහත පරිදි එවිට error එකක් නල  ස 

එය නපන්වානදයි. 

 

 

Ex:-08 

 නමහිදී භාීර නලසම while loop එක 

false ෙැවින්, කිසීම විනටක while loop 

එක ඇතුලට ෙමන් කළ නනාහැක. ඒ 

.සා while loop එනක් {} (condition) 

erroe න පන්වයි. 
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Ex:-09 

 

 

Ex:-10 
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do while 

නමහිදී පළුතව do යටනත පවතින statements සිදු කරීම 

සඳහා condition එනක් ප්‍රථිඵපළය ෙල නනාපායි. 

 එනම් condition පරික්ෂා කරනුනේ පළුත 

වතාවට do යටනත පවතින නකාටස සිදු කිරීනමන් 

අනතුරුවය. 

  එවිට condition ඒක false නම් නැවත do 

නවත ෙමන් කරනු නනාලෙයි. 

True නම් නැවත do න වත ෙමන් කර ඒහි අ ැ.ති 

කාර්යයන් සිදුකරයි.     

     

 

          

Ex:-01 

 

                නමහිදී සිදු වන්නන් 300 සිට 100 දක්වා වු 

සියලුම සංඛ්‍යා 1 ෙැගින් අඩු නවමින් පසු පසට 

print වීමය.  

 

 

 

 

 

do{ 

statements; 

} 

while(condition); 
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Ex:-02 

 

               නමහිදී සිදු වන්නන් 500 

සිට 200 දක්වා වු සියලුම 3න් සහ 

5න් නෙනදන පසු පසට print වීමය.  

 & නහෝ && යන නදකම වාවිතා කළ 

හැක. && නයදීම මගින් program ඒක 

න ේෙවත න ේ. 

 

 

 

Ex:-03 
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for 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex:-01 

 

 

 

 

for (declaration & initialization ; condition; iterative stmt) { 

statement1; 

statement1; 

} 
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Ex:-02 

 

 

Ex:-03_Infinite For Loop 
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Ex:-04 

 

 

Ex:-05 
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break & Continue 

break  

 Used to stop the entire loop 

 Inside either a loop or switch statement. 

Ex:-01 

 

 

 

Ex:-02 

අවශයතාවය මත flow controls සඳහා label name ලොදිය හැක. පහතින් 

දක්වා ඇතනත එයයි. 

   නමහිදී  while Condition එක true නුතත , for loop එක 

නම් කර ඇති label1 break කිරීම .සා සම්පූර්ණම for loop එක නවති.  
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Ex:-03 

නමහිදී නවතිනුනේ while Loop එක පමණි. එ .සා පහත out put ලැනබට. 
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continue 
 used to stop just the current iteration 

 must be inside a loop  

Ex:-01 

 
 

               නුතත ඉහත code සඳහාම continue යන keyword එක වාවිතා කරමින්, 

ක්‍රියාතමක නවමින් පවතින නකාටස කනවතා අ.ත නකාටසට ෙමන් කළ හැක. පහතින් 

දක්වා ඇතනත ඒ සඳහා .දසුනකි. 

 

 



 
75 Object Oriented Programming Concepts - I 

Ex:-02 
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Object Orientation 
What is an object..? 

 Object එකක් වශමයන් ඇසට මපමමම ඉස්ලුෙ මද්  ැදින්විය  ැක. 

 ම්වා feature ස  behaviors වශමයන් මකාටස් මෙකක් යටමත් සකච්ඡා කරයි. 

Example For OOP 

 Ex:-1 

 

 

 Ram තුල 

Object එකක් 

මේොණය වම විට 

නිශ්ිත්‍ ස්ථාමයක් 

මමාගනී.  

 new යම keyword එක ෙ.ගින් සිදුකරනුමල ram එමක් අුතින් ඉඩක් මවන්කර ගැනීෙයි. 

 

 

 

 S1                             

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

 S2                             

 

 

Stack Heap 

 
S1 

 
 
 
 
 
 

name 

age 

color 

height 

Object reference Variable 

Constructor 

A java key word 

Class 

Name 

class Student { 

 String name; 

 int age; 

 String color; 

 double height; 

} 

Stdent 

name 

age 

color 

height 

Stdent 

name 

age 

color 

height 

01 

01 

01_i 

01_ii 

2_ii 

02 

01_i 
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Ex:-02 

 

 

 

 

int        i     =     10; 

 

 

Student ms1 = new Student(); 

Student ms2 = new Student(); 

 

 

Variable Type  

  Variable වර්ග 3ක් පවතින අතර එය පහත පරිධි දැක්ිය හැකිය. 

1. Instance Variable 

2. Static Variable/Global Variable 

3. Local Variable 

a. Method Local Variable 

b. Block Variable 

 S1                             

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

                              

 S2                             

Stack Heap 

 
ms1 

 
 
 
 
 
 

class Student { 

String name; 

int age; 

String color; 

double height; 

} 

Stdent 

name=”Amal” 

age 

color 

height 

Stdent 

name 

age=21 

color 

height 

01 

01 

01_i 

2_ii 

02 

01_i 

Data Type Variable Value 

Data Type 

Variable 

Constructor 

Constructor 

Value 

name 

age 

color 

height 
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Instance Variable 
                                  මෙෙ විචලය වේගය  දුමා ගැනීෙට ප සුෙ ආකාරය වනුමල ඒවා 

පි ්ටන්මන් class {} තුල පෙමක් ෙැවින්ය. 
 

 

                                    class එකක පවතිම instance 

variable PSVM එමක් සිට call කරම විට 

මමාමේමෙම අත්‍ර , ඒ අොල class එමක් මමින් 

object එකක් මේොණය කර call කළ  ැක. 

 

Ex:-01 

 

Ex:-02 

                     මෙෙ අවස්ථාමවදී i 

මසායා ගැනි්ට මමා ැකි ෙව 

error 1ක් ෙගින් ෙැනු් මෙයි.  
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Ex:-03 

                           මෙෙ ක්‍රෙය අනුගෙමය 

කරමින් අවශය ්‍රතිපලය ලොගත්‍ 

 ැක. 

 

EX;-04 

                   ය් variable එකක් සෙ ා 

අගයක් ආමද්ශ කිරිඉ්කින් මත්‍ාර වූ 

විට එහි default Value එක එයට 

ආමද්ශ කරගනි. 

Object type එකක වුව ෙ default 

value එක null මේ. එම් කිසිවක් මමාෙැත්‍ යන්මයි. 

Ex:-05 
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Ex:-06 

  

 

 

 

 

Ex:-07 

 

 

 

 

 

 

Ex:-08 

 

Stack Heap 

 
a1 

 
 
 
 
 
 

Stack Heap 

 
m1 

 
 
 
 
 
 

b10 

i0 

b1 false 

z1 

Z 

 

M 

I   10 

          20 

x  0 

         50 
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Ex:-09 
 

 

මෙහිදී object 2මක් 

memory location print 

කළ විට ලැමෙනුමල 

address 2කි. එෙගින් ත්‍ වුරු 

වන්මන් අුතින් ඔබ්මෙක්් 

එකක් නිේොමය වූ ෙවය. 

 

 

 

 
 

Ex:-10 

මෙහිදී object 1ක සෙ ා අගක් 

ලැබි මමාෙැති විට එය null 
මලස මපන්වම අත්‍ර අගයක් 

ලැබුම විට  memory location 

address 1ක ලැමෙ. 

 

 

 

 

 

Stack Heap 

 
 
 
 
m1 

 
 
 
 
 
 

Stack Heap 

 
m1 
 
 
m2 

 
 
 
 
 
 

M 

i  10 

         20 

 

x  0 

         50 

M 

i  10 

 

x  0 

M 

i  10 

         20 

 

x  0 

         50 

M 

i  10 

 

x  0 



 
82 Object Oriented Programming Concepts - I 

Ex:-11 
  

 

 

g1 යම ඔබ්මේ විචලය ෙගින් G 

වේගමල ඔබ්මෙක්් එකක් මේොණය 

කරයි. 

 Instance Variable සදහා අගයන්ලබාදීමේ දී Declaration & Initiation 

එකම මපලියක්දී සිදු කළ යුතුය නැතමහාත් අගය ලබාදීමමන් වැලකිය යුතුය. 

              මේලි මදකකදී සිදුකළ මනාහැක. 

 

 

 

 

 
Ex:-12 

 

Stack Heap 

 
 
 
 
m1 

 
 
 
 
 
 

M 

i  10 

x  0 

s  “ABCD” 

g1 

 

G 

myInt  0 

 

myString  null 
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Static Variable / Global Variable 
 

 මෙෙ විචලය වේගයෙ පවතින්මන් class {} තුලය. මෙය ප සුමවන්  දුමා 

 ැක්මක් එෙ විචලය ඉදිරිමල static යම ේචමය මයාො ඇත්‍. 

 

 Static / Global Variable සදහා අගයන් 

ලබාදීමේදී Declaration & Initiation එකම 

මපලියක්දී සිදු කළ යුතුය. නැතමහාත් අගය 

ලබාදීමමන් වැලකිය යුතුය.මේලි මදකකදී 

සිදුකළ මනාහැක.  

 

 මවමත් class එකක පවතිම විචලය 

වැඩසට මන් ඕමෑෙ සථ්ාමයක සිට call කළ   ැක. 

 

මෙහිදී ram එක තුල මෙෙ විචලය 

ගෙඩා වනුමල class එමක් මමින්ය.  

 
 

 

 

 

 

 class {} තුල එකෙ විචලය මැවත්‍ මේොණය කළ මමා ැක. එකිමමකට 

මවමස් විචලය අවශය ්‍රොණයක්මේොණය කරගත්‍  ැක. 

Stack Heap 
 
 
 
 

 
      i10; 

A 

              sRAVI 

Static Area 
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 විචලය පවතිම class එක තුලදී class name සෙග ම ෝ class name එක 

මමාෙැතිව එය call කළ  ැක. 

 

Stack Heap 
 A.b     0 

A.s      0 
A.i-     0 
A.l      0 
A.f      0.0 
A.d     0.0 
A.c    
A.b1   false 
A.c1    null 
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 Class name එක මමාෙැතිව මවමත් class එකක සිට call කළ විට ප ත්‍ 

අයුරින් errors ලැමබ්.  

 

Ex:-01 
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Ex:-02 

 

Class {} තුල පවතිම 

variable වලට direct call 

කල  ැක. 

මවමත් class එක්ක පවතිම 

variable වලට call  

කිරීම්දී class එමක් මමින් 

කත්‍ාකල යුතුය. 

 

 

 

 

Method Local Variable 
  Method Local Variable අධයමය කිරිෙට මපර Method පිලිෙෙ අවමෙෝධයක් ලොගමු.. 

 

 

Methods 
්‍රධාම වශමයන් Methods වේග මෙකකි. 

 

 

 

මෙහි ෙක්වා ඇත්මත් 

Method සඳ ා නිෙසුමකි. 

 

 

 

 

Methods

Satatic 
Methods

Instance 
Methods
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Ex:-01 

මෙහි Return Statement අන්ත්‍ේගත්‍ මමාමේ.   

Method Call කිරිඉම්දී ප ත්‍ ආකාරකිපමයන්ෙ call කළ  ැක. 

 Class එකක සිට මවමත් class එක්ක 

පවතිම method call කළ යුත්මත් class name එක භාවිත්‍මයනි.  
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Ex:-02 

 

Ex:-03_( Void Return Type ) 

  

 

 

 

 

 

 

void return 

type එක්ක 

වුවද එමගින් 

කිසිවක් එලියට return කිරීමේ හැකියාවක් 

මනාමැත. එම නිසා method එක සඳහා return 

statement මයදීම අවශය මනාමේ. එවැන්නක් 

දීම මහේතුමවන් error ලැමේ.  

   void මගින් සිදුකරනුමේ අදාල method එමක් 

පවතින code execute කිරීම පමණක් සිදුකරයි. 
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Ex:-04 

 

 void හැර මවනත් return 

type භාිතමේදී ඊට අදාල වූ return value එකක් return කළ යුතුය. 

Ex:-05_ (Primitive Return Type _int) 

  

 මෙහිදී අොල වූ 

return value එක 

ලො මෙම නිසා 

return statement 

missing යම error 

message එක ලො 

මමාමෙයි. 

 

 Return statement එක 

මයදීමේදී return type එකට ගැලමපන 

අගයක්ම ිය යුතුය. පහත නිදසුමනන් 

එය මපන්නුේ කරයි. 

 

Ex:-06 
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Ex:-07 

Return type එක void අවස්ථාමවදී return statement මයධිෙ සිදු මමාකළ යුතුය. 

  

 

Ex:-08 

                           Return statement මයදීමෙන් අමතුරුව ඉන් පසුව පවතිම code 

execute කරීෙට මමා ැක. Return Statement එකක් මයදිය යුත්මත් method {} එක 

අවසාමමලදීය. 

                              Return statement එකට ප ලින් මවමත් code පවතිම විට errors 

2ක්  ලැමබ්. 



 
91 Object Oriented Programming Concepts - I 

 

  

Ex:-09 

             Return statement එක ෙගින් return කරම අගය ප ත්‍ අයුරින් අේලගත්‍  ැක. 

  

Ex:-10(Object Data Type_(String)-Return Type)  
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Ex:-11 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex:-12 

 

 

 

 

class A{ 
 static void abc(){ 
  System.out.println("hi,I am method abc()"); 
 } 
} 

class B{ 
 psvm{ 
  A.abc(); 
 } 
} 
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Ex:-13 

 මෙහිදී void modifier 

ෙගින් කිසිවක් return 

මමාකරම ෙැවින් මෙෙ 

error එක ලැමබ්. 

                       method 

එක execute කරීෙට ෙ 
ඉඩ ලො මමාමද්. 

 

 

 

 

 
 

Parameter List 

Ex:-1 

   මෙහිදී return 

type එකට 

ගැලමපම value 

එකක් parameter 

list එකට ලොදිය 

යුතුය. 
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Ex:-2 

Parameter list 

එක තුල ඉේලා 

තිමෙන්මන් 

return type 1 ක් 

ම් ; return කළ 

යුත්මත්ධ 

එක් return 

value 

එකකි. 

 Primitive data types, string සහ objective type 

value වුවද මමහිදී return කළහැක. 

Ex:-3 

මෙහිදී 

return 

value 

පිළිවලින් ලොදී ඇති නිසා ප ත්‍ පරිධි output ලැමබ්. 
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Ex:-04 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex:-05 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Parameter list එක සැලකීමේදී එය තුල 
o Return type value කීපයක් “,” මවන්ී පැවතිය හැක. 

o මමහි primitive type , objective type මහෝ array වුවද පැවතිය හැක. 

o සමහර අවසේථා වලදී කිසිවක් මනාමැතිව පැවතිය හැක . එය empty 

parameter list මලස හඳුන්වයි. 
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Instance Method 
Ex:-1 

  

 Static variable, Static area 

තුල මස්ේ වම අත්‍ර method 

local variables, objects එක 
තුල මස්ේ මේ. 

 

Ex:-2 
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 Inside static 
method 

Inside instance 
method (context) 

Static variable / method Ok Ok 

Instance Variable / method no Ok 

   

 

Method Local Variable 
                        Method එකක් ඇතුලත්‍ පවතිම variable, method local 

variable මලස  දුන්වයි. 

 

Explain:-1 

                         ම්වා method එක ඇතුලත්‍ declare කිරීෙ ස  භාවිත්‍ කිරීෙ සිදු කරයි. මෙෙ 

variables , Method එකට පෙණක් සිො මේ.  

මෙහි ෙක්මවම ඕමෑෙ ආකාරයකින් 

variable declaration සිදුකර 

initialization සිදු කළ  ැක. 

 

 

 
 

Explain:-2  

ය් අවස්ථාවක method local variables declaration එමකන් පසුව 

භාවිත්‍යට ගන්මන් ම් අනිවාේමයන්ෙ එය initialize කළ යුතුය. මෙෙ 
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variables default values ත්‍ෙන්මන් මැත්‍. ඒ නිසා initialize part එක 

අනිවාේය මේ. මැතිම් ප ත්‍ අයුරින් error ලැමබ්.compile මමාමවම නිසා 

class file නිේොණය මමාමේ. 

 

මමුත් භාවිත්‍යට මමාගනිම් එවැනි error එකක් මමාලැමබ්. 

 

Explain:-3 

Method කීපයක එකෙ මමින් variables පැවතිය  ැක. Instance, static 

මබ්ෙයක ෙ එයට ෙල මමාපායි. Class (instance variables) එකක් තුල මෙෙ 

ක්‍රියාව සිදුකළ මමා ැක. 
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Explain:-4 

  එමෙන්ෙ Method එක්ක වුවෙ එකෙ මාමින් variables කීපයක් 

පැවතිය මමා ැක. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explain:-5 
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Explain:-6 
මෙවැනි අවස්ථාවක  

This magin curntly excute wana 

object eka labagani, 
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Explain:-7 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Block Variables 
Block එකක් ඇතුලත්‍ පවතිම variable, block variable මලස  දුන්වයි. 

ම්වා block එක ඇතුලත්‍ 

declare කිරීෙ ස  භාවිත්‍ 

කිරීෙ සිදු කරයි. මෙෙ 

variables , bblock එකට 

පෙණක් සිො මේ.  

මෙහි ෙක්මවම ඕමෑෙ 

ආකාරයකින් variable 

declaration සිදුකර initialization සිදු කළ  ැක. 

 



 
102 Object Oriented Programming Concepts - I 

Explain:-1 

        

 ය් අවස්ථාවක block 

variables declaration 

එමකන් පසුව භාවිත්‍යට 

ගන්මන් ම් 

අනිවාේමයන්ෙ එය initialize කළ යුතුය. මෙෙ variables default values 

ත්‍ෙන්මන් මැත්‍. ඒ නිසා initialize part එක අනිවාේය මේ.මැතිම් ප ත්‍ 

අයුරින් error ලැමබ්.compile මමාමවම නිසා class file නිේොණය මමාමේ. 

Explain:-2 

 

 

Non – static සහ static වශමයන් මකාටසේ 2ක් පවතී ඒ පිලිබදව 

පසුවට සාකච්චා කරමු. after constructor lesson. 
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Identifier 

                                                   Java භාෂාව තුල ෙවිත්‍ාවම සියුෙ components 

සෙ ා ම් භාවිත්‍ා කරම අත්‍ර ඒවා Identifiers වශමයන්  දුන්වයි. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sun’s Java code conventions… 

classes  
Nouns 

Dog 
Accounts 
PrintWeiter 

methods  
verb-noun 

getBalance 
doCalculation 
setCustomNames 

variables  

meaningful names 
buttonWidth 
accountBalance 

constants  Final MIN_Value 
Interface 

 

Adjectives Runnable 
Serializable  

  

 

Characters 

$ 

_ 

Number 

  

   

  

   

     X 

 

Any 

Combination  

No Keywords 

No Limit 

No Space 

Case Sensitive  
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Arrays 
                                  Arrays ෙගින් සිදු කරනුමල එක් variable එකක් ොවිත්‍මයන් 

අගයන් රාශියක් එයට ඇතුලත් කර එෙ අගයන් ොවිත්‍යට ගැනීෙයි. Arrays වේග 

්‍රධාම වශමයන් කක් පවී; 

1. 1D Array 

2. 2D Array 

3. 3D Array 

4. Anonymous Array 

1D Arrays 

Explain:-01 

  මෙහි ෙක්වා ඇත්මත් 1D arrays Declaration part එකයි. 

 

Explain:-02 

                                Array එකක් ඇතුලත්‍ ත්‍ොගත්‍ යුතු elements ගන්ම එයට ඇතුලත් කිරීෙ constructing 

මලස  දුන්වයි. එය ප ත්‍ පරිදී මේ.  

 

 

Explain:-03 

  Arrays ප ත්‍ අයුරින් Ram එමක් ඉඩ මවන් කරගැනී. විමශ්ෂත්වය වනුමල එය ඉඩ මවන් 

කරගැනීම්දී 0 සිට ගණමය අේ්බ්යි. Elements 5 ක අවස්ථාවකදී එය 0, 1,2,3,ක අයුරින් ඉඩ මවන් කරගැනී. 
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Stack Heap 

  

       i 
 

 

 

 
         

     

 

Explain:-04 

         මෙහිදී  

array එමක් elements 

වලට අොල අගයන් 

initialize කිරිඉම්දී heap 

එකට fill වම අත්‍ර 

initialize මමාකරම 

elements සෙ ා default value initialize මේ. 

Stack Heap 

  

       i 
 

 

 
 

0 0 20 0 50 

Explain:-05 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0  1  2    3   4 

0    1     2     3    4 
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Explain:-06 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explain:-07 
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Explain:-08 

 ය් අවස්ථාවක array එමක් variable name.length මලස call කිරීමෙන් 

array එමක් element ගන්ම ලොගත්‍  ැක. ප ත්‍ නිෙසුමමන් එය අවමෙෝධ 

කරගත්‍  ැක. 

 

 

2D Arrays 
 2D arrays වලදී ප ත්‍ අයුරින් declarations part එක සිදු කල  ැක. එහිදී [ ] [ ]  

2ක් භාවිත්‍ා කරයි. 

 

Explain:-01 
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Explain:-02  
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Explain:-03 
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3D Arrays 

                                 3D arrays වලදී ප ත්‍ අයුරින් declarations part එක සිදු කල 
 ැක. එහිදී [ ] [ ] [ ] 3ක් භාවිත්‍ා කරයි.  

 

 

 

Anonymous array 
   මෙෙ arrays වේගය dimensions ්‍රොණය ීරමය කිරීෙට 

අවශය මමාවම අත්‍ර එය elements ගණම අනුව ීරමය මේ. 

1D Array 

  

 

 

 

 

2D Arrays 
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3D Arrays 

 

 

 

 

 

Enhance For Loop 
Ex:-01 

 

Ex:-02 
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Object Orientation Concept 
1).Inheritance 
  Java language එමක්දී inheritance මලස  දුන්වනුමල .....;  

 ය් java class එකක් සතු futures & behaviors  මවමත් java class එකක් සතු විඉෙය . එම් ය් 

super class එක්ක පවතිම features & behaviors එෙ super/parents class එකට අයත් sub/child class 

එකකට අයත් විඉෙයි.  

  ්‍රාමයෝගික ජිඉවිත්‍මලදී මෙෙේපියන් සතු  ැඩ හුරුක් ස  ගති පැවතු් ෙරුවමට ලැමෙම අයුරින්ෙ , 

java programming language එමකදීත් ඉ ත්‍ පරිදි එලසෙ පවී.  

 

 මෙහි A යනු  super/parents class වම අත්‍ර B යනු sub/child class මේ. A  ා B 

අත්‍ර පවතිම ස්ෙෙන්ධය “Is a relationship” මලස  දුන්වයි. 

 

 Java වලදී class 2ක් අත්‍ර මෙෙ ස්ෙන්ධත්‍ාවය මගාඩමැගීෙට “Extends” 

යම keyword එක භාවිත්‍ කරයි. ඒ ප ත්‍ අයුරින්ය....; 

 

 

 

 

 

 

Ex:-01 

   මෙහි Y sub class එක වම 

අත්‍ර X එහි super class එක 

මේ.          එෙ නිසා y class 

එකට X හි feature & 

behaviour අයිති මේ. 

 class කිපයක features  & 

Behaviors class එකකට 

ලබාගැනීමට අවශයනේ එිට 

කළ යුත්මත් පවතිඅන super 

class එක අමනක් class එමක් 

child class එක බවට පත් කිරීම 

වැනි ගැලමපන ක්‍රියාවලියකි. 

 කිසිම අවසේථවකදී class 

එකට එකවර class 2ක් extends 

කළ මනාහැක. 

A 

B 

Is a relationship  

B  extends A 

Sub / child 

class 

Super/parents  

class 
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Ex:-02 

 

 Private යම access modifier එක භාවිත්‍ා කිරිඉමෙන් ඒ අොල මකාටස් එෙ සීොවට පෙණක් අයත් මේ. 

Ex:-03 
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Ex:-04 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A human has: 

 Name 

 Age 

 Height 

 color 

A Human Can: 

 Walk 

 Run 

 eat 

A students Has 

 School 

 Grade  

A Student Can 

 Read 

 Write 

Is - a 

MAN 

Student 
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Object Grande Super Parents Class 
 Java programing language එමකදී අප විසින් විවිධ classes’ වේග විවිධ ම් වලින් නිේොණය 

කරම අත්‍ර ඒ සියේලෙ automatically extends ව පවතිම class එක “Object Class” ම වත් එය 

javaවල “Grande Super Parents class” මලස හදුන්වයි. 

   යේ අවසේතාවක Manually  ය් class එකක් මවමත් class එකකට extends 

කර පවීම් එෙ අවස්ථාමේදී Objects class එක සෙග ඇති ස්ෙන්ධමයන් ඉවත් වී manually 

extends කළ class එක සෙග ස්ෙන්ධත්‍ාවය පවත්වාගනී. 

එම සේබන්ධතාවයඇද දක්ීම class hierarchy  අදීම වශමයන් හදුන්වයි. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2).Has a Relationship  
 

 

 

 

 

 

 

class X extends Object{} 

class Y{} 

class Z extends Y{} 

Object 

Y 

Z 

X 

class Vehicel{ 

} 

Class Car extends Vehicele{ 

} 

class Engine{} 

 

Vehicele 

Car Has a Engine 

Is a 



 
117 Object Oriented Programming Concepts - I 

Ex:-01 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Object 

Human 

 

Pencil 

 

Test 

 
Knife 

 

Student 

 
Thief 
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Modifiers 
 

 

Explain:-01 
         Access Modifiers & Non-Access modifiers වැඩසට මක පවතිම විට ඒවා පවතිම ස්ථාමය 

ෙලමමාපායි. 

 

Explain:-02 

           Access Modifier 1ක්  සෙග  Non-Access modifiers  1 ක් ම ෝ කීපයක් 

වැඩසට මක පැවතිය  ැක. නමුත් Access Modifiers 2ක් මහෝ  ඊට වැඩි ප්‍රමාණයක් එක ලග 

පවතිය මනාහැක. 

 

 

Modifiers

Access

public

protected

default

private

Non-Acces

final

absract

static

strictfp

synchronize

native

trancient

volatile
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 Java source file declaration Rules වලට අනුව එක් source file 

එකක් තුල පැවතිය  ැක්මක් එක් public class එකක් පෙණි.   

එමෙන්ෙ public class එකක් පවතිම source file save කළ 

යුත්මත්ෙ එෙ class එමක් මමින්ෙය. 

 

 

Ex:-03 

 

Public variables same package 

එමක් පවතිම විට එකෙ source 

code එමක් මවමත් class එක්ක 

සිට ම ෝ එකෙ package එමක් 

different class වල සිට වුව access 
කළ  ැක. 

 

 

 

____________________________________________________________ 

 

 

 



 
120 Object Oriented Programming Concepts - I 

Explain:-04 
 

එකෙ source package එමක් 

පවතිම මවමත් class එකක් මෙහි 

ෙැක්මවම පරිදි extends කිරිෙ 

පෙමක් සිදු කර (Sub class එකක් 

භාවිත්‍මයන්) වුවෙ public variables 

& methods ෙගින් ්‍රතිපල ලොගත්‍ 

 ැක.  

 

Explain:-05 

Different package එක්ක පවතිම different class එක සිට public variables & method වැනි 

මද්වේ access කළ  ැක. 

                        මෙහිදී  import statement භාවීත්‍ා කර package එමක් පවතිම class file එකට 

call කළ  ැකි අත්‍ර එහිදී import කරම class එක public class එකක් ෙවට පත්කළ යුතුය.  

 

Explain:-06 
Different package, different class වල පවතිම sub class ෙවත්‍ කිරීමෙන් වුවෙ public variables and 

method access කළ ැක. 

 

private variables And methods සැෙ විටෙ භාවත්‍ා කළ  ැක්මක් එෙ class 

එමක් සිට පෙණි. 

Same Class OK 

Same Package Different Class OK 

Same Package Sub Class OK 

Different Package Different Class OK 

Different Package Sub Class OK 
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Access Modifiers 

 Public: 
මෙහි විමශ්ෂත්වය වන්මන් මෙය ඕමෑෙ class file එකක සිට Access කල  ැකිවිෙය.Java source 

file rules වලට අනුව එකෙ java file එකක් තුල public class මෙකක් තිබිය මමා ැක. ත්‍වෙ මෙහි 

විමශ්ෂත්වය වන්මන් public class එකක් ඇති java file එකක් save කලයුත්මත් එහි class name එමකන්ෙ 
විෙය.  

Explain:-01 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Public class එකක් තුල ඇති variables different class එකක් ෙගින්ෙ access කළ  ැක.   

 මෙෙ class2ක මවමෙ note pad මෙකක තිබුමෙ එය automatically අනිත් notepad එකෙ compile 

කරගනුලැමබ්. 

Explain: -02 
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Explain: -03 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explain: -04 

 

 

 

 Import යන keyword භාිතා කර මවනත් package එකක පවතින class එකක් මවනත් package 

එකක සිට call කල හැකිීමය.  

Explain: -05 
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Same class 
 

Same package different class  

Same package sub class  
 

Different package different class  
 

Different package sub class 
 

 

Private 
 මෙමෙ “private” යම access modifier එක variables වලට ස  methods වලට 

භාවිත්‍ාවම අත්‍ර class සෙ ා භාවිත්‍ා මමාමේ. 

Ex:-01 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Same class  
 

Same package different class 

 
Same package sub class 

 
Different package different class 

 
Different package sub class 
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Protected 
                                                                                මෙෙ protected  යම keyword එක ොවිත්‍ා කරමින් 

සෑදිය ැක්මක් variables ස  method පෙණි. මෙය ොවිත්‍ා කරමින් protected class සෑදිය මමා ැක. 

Explain: -01 
 

 

 

 

 

 

Default/Package Access Level 
                                                            මෙෙ default යම keyword එක ොවිත්‍ා කරමින් සෑදිය ැක්මක් variables 

ස  method පෙණි. මෙය ොවිත්‍ා කරමින් default class සෑදිය මමා ැක. මෙයට package access level මලසෙ 

 දුන්වනු ලැමබ්. සාොමය මලස නිේොණය කරම method & variables default වේගයට අයත් මේ. 

Same class 
 

Same package different class 
 

Same package sub class 
 

Different package different class 

 
Different package sub class 

 
 

 

 

Same class  
 

Same package 
different class  

Same package sub 
class  

Different package 
different class 

 
Different package 
sub class 
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Summary of Access Modifiers   
 

 

 

                   

           ඉහත වගුව සැලකීමමන් ආරක්ෂාවක් වැඩිම Access modifier එක සිට ආරක්ෂාව අඩුම  

Access modifier එක දක්වා පිළිවලින් පිළිවලින් මපළ ගැසේවූ ිට පහත පරිදිය. 

Private default Protected Public 
 

Where do we use Modifiers…? 

 

 Public Private Protected Default 

Same Class Ok OK OK OK 

Same Package Different Class OK NO OK OK 

Same Package Sub Class OK NO OK OK 

Different Package Different Class OK NO NO No 

Different Package Sub Class OK NO OK NO 

Situation Public Private Protected Default 

Same Class 
    

Same Package Different Class 
    

Same Package Sub Class 
    

Different Package Different Class 
    

Different Package Sub Class 
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Method local 
Variables 

 

Instance 
variable 

 

Methods 

final final 
public 
protected 
default 
private 
trancient 
volatile 
 

final 
public 
protected 
default 
private 
 
Synchronize 
Static 
Strictfp 
native 
abstract  

Encapsulation 
     Class එක්ක පවතින variable ආරක්ෂා කිරිම සඳහා මමම concept එක භාිතා කරයි.  

Not Encapsulated Class 
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Encapsulated Class  

  Class තුල පවතිම variables, private variables බවට පත් කිරීම 

encapsulate වශමයන්  ඳුන්වයි. 

Explain: -01  
 

 

 

 

 Encapsulate 

කිරීමමන් පසු කිසිම 

තැනකදී variable value 

මවනසේ කළ මනාහැක. ඒ 

නිසා එයට ිසඳුමක් මලස 

method() භාිතා කල හැක. 

 

 

Explain: -02 

 මමහිදී අවශයතාවයට 

ගැලමපන පරිදි method එකක් 

භාිතා කරමින් variable එකට 

අගය ඇතුලත් කළ හැක. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Can’t change 

values from 

every where 
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Explain: -03 

 මමහිදී එකම variable 

එක සේථාන කිපයක භාිත 

කිරීමේදී this යන keyword 

එක භාිතා කර එම අවසේථාමේ 

run මවන variable එක භාිත 

කළ හැක.   

 

 

 

 

 

How To Set Values 

 

How To Get Values 

 

 

 

 

 

class Account{ 

 private int balance;  

 

 public void setBalance(int balance){ 

  this.balance=balance; 

 } 

} 

class A{ 

 public static void main(String[] args) { 

  Account a =new Account(); 

   a.setBalance(100050); 

 } 

} 

class Account{ 

 private int balance; 

 public void setBalance(int balance){ 

  this.balance = balance; 

 } 

 public int getBalance(){ 

  return balance; 

 } 

} 

class A{ 

 public static void main(String arg[]){ 

  Account a=new Account(); 

  a.setBalance(1000); 

 

 System.out.println(a.getBalance()); 

 } 

} 
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SetName & GetName 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Features  

 

Disadvantageous 

  

Advantageous 

 All variables are private. 

getters – Accesser 

 Options  

setters – Mutators  

 Data hiding 

 Immutability  

 Data Validation  

 

   More Codes 

 More time  
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Advantageous/Benefits  

 Data hiding 

 Immutability  

 Data Validation  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex: -01 
 

 

class A{ 

  private int balance; 

 

  public int getBalance(){ 

   return  balance;                               //Data hiding 

  } 

  public void setBalance(int balance){ 

   if(balance>0){                                             //Immutability  

    this.balance=balance; 

   } 

  } 

} 
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Reuse The Method Name 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Reuse The 
Method Name

Overloading

Same Class

Sub Class

Overriding

Same Class 

Sub Class
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Overloading 
Explain: -01 

 

Explain: -02 
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Explain: -03 

 

                                          Same name Different parameters පවතිම method භාවිත්‍ා 

කළ  ැක්මක් same class වල ස  sub class තුල පෙණි. 

Explain: -04 
 

 මෙෙ 

අවස්ථාමේ දී null යම 

parameter value 

එක m(A a) & 

m(String s) යම 

methods මෙකටෙ 

match වම නිසා 

ප ත්‍ error එක 

ලැමබ්. 
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Explain: -05 

 

Overriding 
Rules for overriding a method 

 Argument list exactly match 

 Same or wider access level 

 Same or narrower checked exceptions 

 Instance method can be overridden only if they are inherited by 

the subclass 

 The return type must be the same as, or a subtype of, the return 

type declared in the original overridden method in the superclass 

– covariant returns. 

 You cannot override a method marked final. 

 You cannot override a method marked static. 

 The overriding method CAN throw any unchecked (runtime) 

exception,  regardless of whether the overridden method 

declares the exceptions. 
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Ex: -01 

Rule: -Argument list exactly match 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explain: -02 

Rule: - Same or wider access level 
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මමහි දී 

access level 

එක ඊට 

සමාන මහෝ 

වැඩිිය 

යුතුය. එමසේ 

මනාවන 

සියල්ලම 

access 

කිරීමට 

මනාහැක. මමහි දක්වා ඇති ex වලින් එය මනාව 

පැහැදිලි මේ. 
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Explain: -03 

Same or narrower checked exceptions---- Study After 

exception lesson 

Explain: -04 

Instance method can be overridden only if they are inherited by the subclass 
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Explain: -05 

The return type must be the same as, or a subtype of, the return type 

declared in the original overridden method in the superclass – 

covariant returns. 

Ex:-01 

Ex: -02 
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Ex: -03 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ex: -04 
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Super class එමක් 

පවතිම return 

type එකෙ ම ෝ 

එහි subtype එකක් 

පැවතිය යුතුය. sub 

class එක ඇතුමේ 

පැවතිය යුතුය. 

 

 

 

 

Explain: -05 

Rule: -You cannot override a method marked final. 

 final යන non access modifiers භාිත කළ ිට methods or variables 

values මවනසේ කළ මනාහැක. 

 

Explain:-06 

Rule: - You cannot override a method marked static. 

static area එක තුල මමය load 

මවන නිසා මමය compile මේ. 
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Polymorphism 
                                                           Polymorphism යම වචමය ග්‍රීක වචමය වම අත්‍ර 

මෙයින් කියමවන්මන් “ෙහුරූපීථවයි” (Many Forms). 

 මෙෙ සංකේපය සඳ ා inheritance භාවිත්‍ා මේ. 

Explain: -01 

මෙහි object 

reference 

variable type එක 

අවස්ථා 2 දිෙ A 

මේ. මමුත් a0 ස  

a1 හි values 

මවමස් මේ. එම් 

ෙහුරුඋපි 

අවස්ථාවකි. මෙය polymorphism වශමයන්  ඳුන්වයි.  

මෙහි B class එමක් super class එක A මේ. මමුත් ප ත්‍ අවස්ථාව සිදුවිය මමා ැක. 

  

Polymorphism වේග 2ට මකාටස් කරනු ලෙයි. 
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Run Time Polymorphism 
Explain: -01 
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Explain: -03 

 

ඉහත ex එමක් supper class A හි ab() method එක ඉවත් කළ ිට compiler ිසින් errors 

ලබාමේ. නමුත් super class එක තුල ab() method එක පවතින ිට compile error 

මනාමල්මබන නමුත් sub class එක වන B හි පවතින ab method එක ක්‍රියාත්මක මේ. මමම 

මකාටසේ run time polymorphism වශමයන් හඳුන්වයි. 
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Constructors 
 Explain: -01 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Default Constructor 
 

මෙහි highlight කර ඇති 

මකාටස default constructor 

එක මේ. මෙය compiler 

විසින් automatically මෙය 

නිේොණය කරගැනී. එය තුල 

super() statement එකත් 

සෙගෙ පවී. 

 

Default constructor එක සලකීමෙදි, එය සොමයන් පවත්වගන්මල constructor එක පවතිම class එමක් 

access level එකය. අවශය ම් එහි access level එක මවමස් කරගත්‍  ැක. 

X  x1 = new X () 

 Class Name Object 

Reference 

Variable 

Java Keyword Constructor 
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Explain: - 01 

 

               Default constructor එමක්දී super(); statement එක පැවතිය යුත්මත් පලමු 

මේලිය තුලය. එමසේ මනාමේනේ ඉහත compile error එක ලැමේ. this  යන keyword 

එකද භාිතා කළ හැක. 

 

Constructor chain  
 

Sacasvasvasvasv 
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Explain: -01 

 

 

Explain: -02 
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Explain :-02 

 

Explain: -04 

constructor 

මගින් 

object 

එකක් 

නිර්මාණය 

කිරිඉමේදී 

එයට අවශය 

මවනසේකේ 

සිදු කළ 

හැක. 
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Explain: -05 

 

Constructor parameter එකට ගැලමපම අගයන් ලො දිය යුතුය. 
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Constructing overloading 
constructing භාවිත්‍ කරමිම 

object නිේොණය කළ  ැක. 

මෙමලස සිදුකරම ක්‍රියාව 

constructing overloading ම් 
මේ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explain: -06 

 

මෙහි N() constructer එක එහි super මසායාමගම යම අත්‍ර M class එමක් default constructer එකක් 

මමාෙැති නිසා error ලැමබ්. 
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Explain:-07 

 

Explain:08 

This 
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Explain: -08 
 

Run වීෙට අවශය 

classes වල static 

මද් පෙමක මලෝඩ් 

මේ. 
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Explain: -09 
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class A{ 

A(){ 

 Super(); 

} 

} 
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With private Constructors 
 

Abstraction 
Explain: -01 
මෙෙ උො රණයට අනුව ත්‍ෙන්මේ class එමක් object නිේොණය කළ මමා ැකිය. 

 

Constructors පවී. 
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Explain: -02 

 

මෙහිදී මවමත්  class වල පවතිම components accesses කළ  ැක්මක් extends මචාන්මචප්ල් එක 

භාවිත්‍ා කළ යුතුය. Inheritance භාවිත්‍මයන් access කළ  ැක. 
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Explain: -03 

 

Explain:-04 
abstract class ඇතුලත්‍ 

abstract methods පැවතිය 

 ැක. 

එම් අස්්ුේම class 

ඇතුමේ අස්ුේණ 

methods පැවතිය  ැක. 
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Explain:-05 
   Abstract method පවතිම විට class extends කළ මමා ැක. 

 

Explain:-06 
B class එක abstract කර ගනිෙ 

ෙගින් compile error ඉවත් කර 

ගත්ත්‍ෙ.., මමුත් එය තුල object 

නිේොණය කළ මමා ැක. 

 

 

 

 

 

 

ඉහත ගැටලුව ිසඳීමට පහත අයුරින් extends කරගත් class එක ඇතුලත abstract method 

එක method body එක සමග නිර්මාණය කරගන අවශය මවනසේකේ සිදු කළ හැක. 
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Interface 
 

Interface මොම ෝ මසයින් fully abstract class එකක් මෙනි. මෙය තුල main method ,method ම ෝ 

constructions මමාපවී. ඒ නිසා object නිේොණය සිදු කළ මමා ැක. මමුත් මවමත් class එකක් ඇතුලත්‍ 

main methods පැවතිය  ැක. 

Ex:-01 

 

Ex:-02 

 

 

මෙහිදී abstract යම keyword එක interface මුලට මයාො compile කලෙ අවුලක් මමාෙැත්‍. 
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Explain:-01 

 Interface තුල පවතිම සියුෙ 

method, abstract methods 

මේ. 

 පවතිම සියුෙ variables 

සියේලෙ “public static final “ 

ේටම් පවී. 

                       මෙහිදී compiler 

ෙඟින් මෙෙ keywords සියේල 

compiler විසින් default add 

කරගනී. 

 

 

 

 

 

Ex:-03 

 

x 
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 Interface 2ක් අතර is a relationship එකක් මගාඩ නැගීමේදී භාිතා 

කරනුමේ extends යන keyword එකය. 

 Class එකකට interface එකක් super type එකක් වශමයන් භාිත 

කළ හැක. එහිදී භාිතා කරන්මන් implements යන keyword 

එකය. 

 
 නමුත් interface එකකට super type මලස class එකක් පැවතිය 

මනාහැක. 
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Explain:- 02 
 

Class එකකට extends කළ හැක්මක් 

එක class එකක් වුවද interface 

රාශියක් implements කළ හැක. 

තවද extends කිරිඉමමන් අනතුරුවයි 

interface implement කළ යුත්මත්. 

Interface එකකට තව interface 

කීපයක් extends කරගැනීමටද 

හැකියාව ඇත. 

 

 

 

 

Class Diagrams 
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Ex:-01 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 extends 

 

 

 

 

 

 

 

 

D 

 

Object 

 

B 

 

C 

 

A 

 

G 

 

F 

 

E 
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Ex:-02 

 

 

 

Ex:-03 

 

 

 

 

 

 

<<interface>> 

X 

<<interface>> 

Y 

<<interface>> 

X 

<<interface>> 

Z 
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Exceptions Handling 
 

 පරිගණක ක්‍රෙ මේනම භාවිත්‍මයන් විවිධ වැඩසට න් නිේෙමය කල  ැකි අත්‍ර එහිදී අඑතිවම ගැටළු 

exceptions වශමයම  ඳුන්වම අත්‍ර. ම්වා run time & compile time වශමයන්  ආකාර 2ක් මේ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

මෙෙ exceptions handling ෙගින් ඇතිවම ගැටු විසදිෙට  ැකි අත්‍ර එහිදී try-catch  ස  throws යම 

keywords භාවිත්‍ා කරයි. 

 

 



 
166 Object Oriented Programming Concepts - I 

 

Explain:-01 

මෙහි දී  j=2 ෙැවින්  

කිසිෙ වරෙක 

මමාෙැතිව output 
ලැමබ්.  

      මමුත් j=0 

අවස්ථාව සලකීමෙදි 

z=i/j යම සමීකරණය 

ෙගින් ලැමෙම 

්‍රතිපලය පිළිෙඳව 

පැ ැදිළි ගැටුවක් 

ඇත්‍. 

Try{}catch(){} block 
එක භාවිත්‍ කිරීමෙන් 

එය ෙග රවාගත්‍  ැකි 

ෙව මෙෙ උො රණය 

ෙගින් මපන්නු් කරයි. 
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Explain:-02 

පවතිම error එක 
ලොගැනීෙට 

අවශයම් කළ 

යුත්මත් exceptions 

name එමක් sop 

එකක් තුල මයදිෙය. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explain:-03 
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Explain:-04 

 

Catch අවශය ත්‍ර් මයදිය  ැකිය. මමුත්‍ එය මයධිය යුත්මත් කුඩා එමක් සිට විශාල එක ෙක්වාය. 

Explain:-05 
finally යම block එක භාවිත්‍ කර විටදී 

එය try , catch මෙමකන් කුෙක් 

ක්‍රියාත්ෙක වුව ෙ finally  block එක 

ක්‍රියාත්ෙක මේ. 

 try , catch මෙකෙ ක්‍රියාත්ෙක මමා වුව 

ෙ finally  block එක වැඩකරයි. 
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Try එක මමාෙැතිව catch or finally  යම block පැවතිය මමා ැක. 

Throws 
 

 

 

 

 

 

 

 

Exception එකක් සහිත්‍ code එකකට throws යම keyword එක ෙවිත්‍ාකළ විටදී එෙ code එමක් Error එකක් 

ඇති ෙවත් ම් සෙ ා try-catch එකක් ොවිත්‍ා කල යුතුෙවත් error එකකින් ෙැනු් මෙනු ලෙල .) මෙමෙ 

keyword එක ෙගින් risky code එකක් ෙව අගවනු ලෙල  .(මෙෙ keyword එක method  එක තුල ඇතුලත් 

මමාකරල . Method එමක්ෙ name එකට පසුව මෙය මයමද්. 

 

 

 

 

 

 

නමම toString name එක ssalc  cejOO එකකින් htileh l වන එකකි .නමය  අපට අවශය පරිදි 

override කල හැක  .පහත  දක්වා ඇතනත  edjeehvl කරනලද උදාහරණ යකි. 
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Garbage Collection 
Java garbage collector විසින් භාවයංක්‍රීයව memory management එක සිදුකරනු ලැනබට   .එනම් 

coderට සිතිමට කිසිවක් ඉතුරු නනාකරේ. 

When Dose the Garbage Collector Run 
නමම garbage collector ක්‍රියාකරනුනේ JVM එක හරහාය . JVM විසින් garbage collector run විය 

යුතනත නකාතැනදිද යන්න තීරණය කරනු ලෙේ. අපටද එය run කරන නලස call කල 

හැක  .නුතත එය .ශ්ච්තවම සිදුනේ යැේ කිවනනාහැක. 

 

When Dose an Object become eligible for 

garbage collection 
Garbage collector පැමිණ අනවශය දෑ ඉවත කිරීමට කාරණා 4ක් ඇත .නම් 4න්  එකක් නහෝ 

ඉටු වූ විට garbage collector පැමිණ memory නයන් අනවශය දෑ ඉවත කරනු ලැනබට. එම නීති 4 

පහත දැක්නේ. 

1. Nulling Reference 

2. Reassigning a Reference 
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3. Local Reference 

4. Isolating a Reference 

 

Nulling Reference 
EX:-01 
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නමම උදාහරණය අනුව පළුතව a1නේ object එක ඉවතකර a1ට null යන්න ආනද්වශ 

කරෙනු ලැනබට  .නමහිදී esalc  එක ejr එනක්  ඇති භාථානය නපන්විය යුතු වුවද එය 

නනානපන්වන්නන් garbage collector විසින් එය ඉවත කරනු ලැීමම .සානව. ..a1ට tlee 

ආනද්වශ කර නපන්වනු ලැනබට  .mjr එක පහත දැක්නේ. 
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Reassigning a Reference 

නමහිදී B නලස esalc  එකක් සැනද්ව .b1 සහ b2 නලස සෑනදන  B නේ  esalc  නදකක් නේ.  B1=b2 

නලස ආනද්වශ කර ඇති .සා එක් esalc  එකක් ඉවත  නේ .Garbage collector පැමිණි විෙස 

එම ඉවත  esalc  එක  ඉවත කරනුලැනබට  .නමහි ejr එක පහත දැක්නේ.  
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Local Reference 
 

 

නමහිදී A නලස object එකක් සෑනද්ව නුතත නමහිදී call කර ඇතනත m() rl iev එකේ .

එෙැවින් j නලස  සෑනදන  esalc  එක ත. නේ .අප විසින් rl iev එක කථා කරන  වාරයක් 

පාසා අලුතින්  esalc O  හැනදන ෙැවින් පරණ esalc O ොවිතා නනානේ .එම  .සා එම පරණ 

esalc O garbage collector විසින් ඉවතකර දැමීමට ඉඩ ඇත. නමහි Ram එක පහත දැක්නේ. 
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Isolating a Reference 
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Call for Garbage collector 
Garbage collector JVM සෑම විට්ම එවනු නනාලැනබට ලැනබට  .අපට  එය අවශය වූ විට call කල 

හැක  .නම්සදහා System.gc(); නලස call කල යුතුනේ. 

System.gc.(); 
EX:-01 

 

Finalize()Method 
නමම rl iev එක නයාදා cevl එකක් සැකසු විට garbage collector ඒමට නමානහාතකට 

කලින් නමය Run නේ. 
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EX:-01 

 

ඉහත කී පරිදි garbage collector එනවද නැද්වද යන්න ෙලාෙත හැක්නක් නමම finalize method 

එක මගි. .Garbage collector පමිනුනනහාත ඊට පසුව finalize method එක run වන .සා එම 

method එනක් ඇති නද්වවල් සිදුකරනු ලැනබට  .නකනභා  නහෝ garbage collector 

නනාපැමිණියනහාත එම finalize method එක run නනානේ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ඉහතදී garbage collectorට cjee කර  නනාමැත එවිට garbage collector නනාපැමිනේ  ..නුතත 

සමහර අවභාථාවල පැමිනේ.. 
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නමහි දැක්නවන්නන් garbage collector පැමිණියනහාත output එක 03 සහ Garbage collector 

නලස ලැනබට  ..නනාපැමිණියනහාත 30 පමණක් ලැනබට. 
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Instance Of comparison 
Instanceof යනු 

operator එකක් 

වම අත්‍ර එෙගින් 

ලොගැනීෙට 

 ැකිවන්මන් 

Boolean outputs 
පෙණි. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Checks whether an object is of a particular type. 

For object reference variable only. 
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Explain:-01 

කිසිෙ මවලාවක primitive type variables මෙහිදී ගැලපීෙක් සිදු මමාමේ . Object type variables පෙමක් ම් 

සඳ ා ගැලමප්ල. 

Explain:-02 

 

මෙහිදී මෙෙ error ලබිෙට ම ්තුව , 
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            Class hierarchy එක සැලකීම්දී   A  ා B යනු කිසිෙ ස්ෙන්ධත්‍ාවයක් මැති මවමත්ෙ 

මකාටස් මෙකකි. අ ඒ නිසා x ස  A අත්‍ර ස්ෙන්ධයක් මමාපවී. 

 

 

Explain:-02 
මෙහි පළමු පේතිඵලය true 

මලස ලමෙනුල . Class 

hierarchy එක සැලකීම්දී B 

මග super class එක A 

නිසාය. 

මෙවනුව false ලැමෙනුමල    ,

interface I class hierarchy 

එකට සෙෙන්ධ මමාේවිෙ 

නිසාය. 

 

 

 

 

Explain:-03 
මෙහි    A & B යම class 

ෙමකෙ super class එක 

objects මේ.  මමුත් b 

o.r.variable එක අේලන් 

ඉන්මන් B මග ස්ෙන්ධයකි. 
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Equal to Operator 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Explain:-01 
primitive data types වලදී 

equal to (==) operator ෙගින්  

values සොමෙ යන්ම පරික්ෂ 

කරයි .  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(==)

Primitives

Check for value

Objects

Check memory 
location
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Explain:-02 
Objective data types වලදී 

equal to (==) operator ෙගින්  

memory location  සොමෙ 

යන්ම පරික්ෂ කරයි .  

 

 

 

 

 

Source file Declamation Rules 
1. Public class එකක් නිේොණය කළ විට එය save කළ යුත්මත් එෙ class එමක් 

මමින්ෙය. 

 

 එමස් මමාමේම් ප ත්‍ පරිදි error ලැමබ් . Public class එකකින් 

ෙලාමපාමරාත්තු මවන්මන් එය මපාදුමේ භාවිත්‍ා කිරිඉෙය.ඒ නිසා එය class 

name එකින්ෙ source file එක save කළ යුතුය. 

 

 Public class එකක් පවථීම source file එකක් තුල මවමත් class  ස  interface 

පැවීෙට ඕමෑත්‍ර් ඉඩ කඩ ඇත්‍. 
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 Source file එකක් තුල පැවතිය  ැක්මක් සැෙ විටෙ public class/interface 

එකක් පෙණි. අමමකුත් class ම ෝ interface ඕමෑත්‍ර් පැවතිය  ැක. 

 
2. එක් source file declaration එකකට පැවතිය  ැක්මක් එක් package එකක් පෙණි . 

Package කීපයක් පැවතිය මමා ැක.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Source file එකක් තුල ඕම ත්‍ර් import statement පැවතිය  ැක. 
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ප ත්‍ අයුරින්ෙ සිදු කළ  ැක. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Class එකක් ඉදිරිමයන් පහත සඳහන් නේ භාිතා කළ හැක. 
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