
C <-- CHR (65 + Aléa (26))

INC (C, 32)        ou   C <-- CHR(ORD(C)+32)

R <-- ORD(C) - ORD("a")+1

S <-- CHR (ORD("a")+ORD("z")-ORD(C))

DEF FN Fonct1(ch1:chaine):chaine

Impossible

DEF FN Fonct3(T:tab; X:entier):Mois

DEF FN Fonct4 : Booléen

ou c<--chr(ord("A")+aléa(ord("Z")-ord("A")+1))

Remise du devoir sera le 21/05/2018 à 10h





Analyse du P.P. : (2.75 pts)

Nom : Recharge 

Résultat = [  C = Donnée ("Saisir le code de recharge")  ] (0.25 pt) 
   Si  Non FN PREMIER(C) ET Non FN SUITE(C) ET (Long(C)≠13) (0.5 pt) 

  Alors Ecrire ("Code invalide")   (0.25 pt) 
  Sinon Si FN POSITION(C, CODE, N) = 0 (0.25 pt) 

  Alors Ecrire ("Code inexistant")  (0.25 pt) 
  Sinon Si  ETAT[FN POSITION(C,CODE,N)]="U" (0.25 pt) 

 Alors Ecrire ("Code utilisé")  (0.25 pt) 
 Sinon Ecrire("Opération de recharge réussite") (0.25 pt) 

 ETAT[FN POSITION(C,CODE,N)]  "U"  (0.25 pt) 
         Fin Si 

(N, CODE, ETAT) = PROC SAISIES(N, CODE, ETAT) (0.25 pt) 

FIN Recharge 

Tableau de Déclaration des Nouveaux Types       (0.5 pt) 
Type 

Tab1 = Tableau de 100 chaînes 
Tab2 = Tableau de 100 caractères 

Tableau de Déclaration des Objets globaux (0.5 pt) 
Objets Type/Nature Rôle 

Code 
Etat 
 N 
 C 
Saisies 
Suite 
Premier 
Position 

Tab1 
Tab2 
Entier 
Chaîne 

Procédure 
Fonction 
Fonction 
Fonction 

ALGORITHME DE LA PROCEDURE SAISIES :  (4 pts) 

0) DEF PROC SAISIES (Var n:Entier ; Var code:tab1 ; Var etat:tab2) (0.75 pt) 
1) Répéter

Ecrire ("N = "), Lire (N) (0.5 pt) 
Jusqu’à   n  dans [10..100] (0.5 pt) 

2) Pour   i   de  1  à    n   Faire (0.5 pt) 
 Répéter 

  Lire (code[i]) (0.5 pt) 
  Jusqu’à  FN premier(code[i]) et FN suite(code[i]) et (Long(code[i])=13) (0.75 pt) 

       etat[i]  "L"        (0.5 pt) 
 Fin Pour 

3) Fin Saisies



Tableau de Déclaration des Objets locaux 
Objets Type/Nature Rôle 

i Entier Compteur 

ALGORITHME DE LA FONCTION PREMIER :      (2 pt) 

0) DEF FN PREMIER (ch : chaîne) : Booléen (0.25 pt) 
1) ch1  Sous_chaîne (ch,1,3) (0.25 pt) 
2) Valeur (ch1, x, err) (0.25 pt) 
3) d  2 (0.25 pt) 
4) Pour   i  de  2  à   (x Div 2)   Faire (0.25 pt) 

 Si  (x Mod i) = 0 (0.25 pt) 
 Alors  d  d+1 (0.25 pt) 

         Fin si 
Fin pour 

5) premier  d=2 (0.25 pt) 
6) Fin Premier

Tableau de Déclaration des Objets locaux (0.5 pt) 
Objets Type/Nature Rôle 

x, err, d, i 
ch1 

Entier 
Chaîne 

ALGORITHME DE LA FONCTION SUITE :       (1.5 pt) 

0) DEF FN SUITE (ch : chaîne) : Booléen
1) Valeur (ch[1], x1, err)
2) Valeur (ch[2], x2, err)
3) r  x2-x1
4) nb  2
5) i  3
6) Répéter

  x1  x2 
  Valeur (ch[i], x2, err) 
  Si  x2 = x1 + r    Alors   nb  nb+1 

 Sinon   nb  2 
  r  x2-x1 

 fin si 
        i  i+1 

  Jusqu’à    (i > Long(ch)) Ou (nb ≥ 4) 
7) suite  nb ≥ 4
8) Fin Suite

Tableau de Déclaration des Objets locaux (0.5 pt) 
Objets Type/Nature Rôle 

i, x1, x2, err, r, nb Entier 



ALGORITHME DE LA FONCTION POSITION : (1.75 pt) 

0) DEF FN POSITION (c : chaîne ; code : tab1 ; n : entier) : Entier (0.25 pt)
1) position  0 (0.25 pt) 
2) i  0 (0.25 pt) 
3) Répéter

i  i+1 (0.25 pt) 
Jusqu’à   (c = code[i])  Ou  (i=n) (0.25 pt) 

4) Si  c= code[i] (0.25 pt) 
  Alors  position  i (0.25 pt) 

Fin si 
5) Fin position

Tableau de Déclaration des Objets locaux 
Objets Type/Nature Rôle 

i Entier compteur 
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