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Acteurs et cas d’utilisation sont les concepts UML fondamentaux pour la spécification
des exigences. Nous apprendrons a les identifier a partir de I'expression initiale des
besoins de notre étude de cas, puis a les décrire de fagon détaillée. Nous apprendrons
ainsi a remplir une fiche-type pour chaque cas d'utilisation. Nous compléterons cette
description textuelle par une représentation graphique UML trés utile : le diagramme de
séguence « systeme ».

Nous verrons ensuite comment structurer, relier et classer ces cas d’utilisation ainsi que
les représentations graphiques UML associées. Nous aborderons également I'impact de
cette étude sur la planification du projet, ainsi que la problématique de la tracabilité avec
les exigences textuelles. Enfin, nous aborderons le lien entre la modélisation métier et
celle des exigences, ainsi que la complémentarité avec un modéle du domaine.
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