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Intel Core 2 Duo 

AMD Turion 64 x2 
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ÃòC®rebroó do Computador 

Ã Executa programas armazenados na memória 

principal 

ÄBusca cada uma das instruções do programa, 

ÄExaminando-as e 

ÄExecutando-as uma após a outra 
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Ã Unidade de Controle 

ÄParte responsável pela busca das instruções na 
memória principal 

ÄDeterminação do tipo de cada instrução 

Ã Unidade Lógica e Aritmética (ULA) 

ÄRealiza operações como somas e comparações 

ÄOperações que são necessárias a execução das 
instruções 
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Ã O processador possui também uma memória 
pequena e de alta velocidade 

Ã Usada para armazenar resultados temporários 
e certas informações de controle 

Ã Essa memória é formada por um conjunto de 
registradores 

ÄCada qual com um determinado tamanho e uma 
determinada função 
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Ã Parte de computador onde os programas são 
armazenados 

Ã Formada por um conjunto de células (ou 
posições) 

ÄCada uma das quais podendo guardar uma 
informação 

ÄCada uma possui um número associado ð endereço 
da célula 

ÄEndereços são expressos em binário 
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Ã A célula é a menor unidade endereçável em um 

computador 

Ã Últimos anos a célula foi padronizada em 8 bits, ou 

byte 

Ã Os bytes são agrupados em palavras 

ÄUm computador de com palavra de 32 bits tem 4 

bytes/palavra 

ÄUm computador de com palavra de 64 bits tem 8 

bytes/palavra 
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Hierarquia de Memórias 

Registradores 

Cache 

Memória principal 

Disco magnético 

Fita Disco óptico 
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Preço 
Desempenho 

Capacidade 
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hard disk 

floppy disk (outside & 

inside) 
CD e DVD 
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Ã Para permitir a comunicação entre o micro e o 
usuário é necessário que o sistema possua dispositivos 
de I/O (Imput/Output) ou dispositivos de entrada e 
saída 

Ã Esses dispositivos permitem que o computador receba 
e transmita os dados e as informações para o seu 
trabalho 

Ã Disp. Entrada: Teclado, Mouse, Microfone, Leitor de 
Barras, Scanner, etc. 

Ã Disp. Saída: Monitor, Impressora, Caixas de Som, etc. 
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Teclado para Gamers 
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Teclado Virtual Laser 

Teclado Virtual 23/03/2010 
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