ICC 2. SISTEMA DE
COMPUTACAO



Um Computador Simplificado

—————
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Computador SimplificagoCS

Composicao:
Conjunto dd.6 escaninhos desenhados em um quadro
negro
Uma cadeira onde sentara o operador
Giz e apagador
Uma bandeja com cartdes e numeros escritos neles
Uma maquina de calcular
Uma maquina de escrever
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1 - Escaninhos
N

E1 |E2 |E3 |E4

£S5 (\E6 (E7 |&8

£9 |E101E1T 12

E13|E14 |E15 |E16
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1 - Funcao dos Escaninhos

Cada escaninho possui uma identificacao.

Varia de E1 a E16, onde:

E1l, referencia o escaninho 1 e
E16, referencia o escaninho 16.

Em cada escaninho pode ser escrita uma INnstruce
ou um numero.
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2 - Operador

Introducéo a Computacdo  23/03/2010



2 - Funcoes do operador

Interpretar as instrugoes contidas nos escaninhos;
supoese gue tals Instrugoes ja estejJam nos
escaninhos;
Utilizar as partes componentes do CS para executa
as Instrucoes,
Executar as instrugoes nos escaninhos pela ordem
crescente de identificacao

El, E2, E3, E4, E5, E6 ...

Il nstru-»es como: oVolte pa
devem ser executadas a partir do escaninho indicado.
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2 - Funcoes do Operador

E1l E2 E3 E4 E7
>
Volte para o
E5 E6 E7 ES — -
v |- escaninho E5
E9 t E10 E/ E12
S~——
E13 E14 E15 E16 El E2 E3 E4
>
E5 E6 E7 ES
>
Bl E9 | E10— | E1l ’E12
Avance para o //
escaninho E13 E14 E15 ;er‘
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3 - Giz e Apagador
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3 - Funcoes do Giz e Apagador

Qualguer numero que se quiser colocar em um dc
escaninhos devera ser escrito com giz;

Valores existentes no escaninho deverao ser
apagados antes de um novo valor ser escrito
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4 - Bandeja de Cartoes
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4 - Funcao da Bandeja de Cartoes

Contera uma pilha de cartbes;

Nesses cartdoes so existem numeros, que poderao ¢
copiados para algum escaninho;

Um cartao lido fica virado ao lado da pilha;

Ex de 1| Regue unuCardo da Bandeja e Cor
Seu conteudo em ©16

O gue acontece se nao houverem mais cartoes na
execucao dessa instrucao?
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4 - Exemplo de Leitura de Cartoes

]

O] |
’

S

[
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5 - Maguina de Calcular
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5 - Funcao da Maqguina de Calcule

Onde serao executadas as operacoes aritméticas
soma, subtracao, multiplicacao, divisao, raiz
guadrada, etc;

ExInstrucdet Somar o cont e¥%do
contew“do de E15 e col o
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5 - Exemplo Maquina de Calcular
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6 - Maguina de Escrever
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6 - Funcao da Maquina de Escrev

Nela serdo datilografados valores numericos ou
frases;

ExInstruca@ | mpri ma o Cont e ¥

Casos de condicoes de erro:
Escreve a palavra ERRO
Finaliza a execucao, onde estiver.
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Exemplo de Instrucoes 1

19

El E2 E3 E4

Peque um cartdo na | Peque um cartdo na | Some o conteudo de | Imprima o conteudo
bandeja e copie seu | bandejae copieseu |E15comodeEl6e |deEl6
valor em E16 valor em E15 coloque o resultado
em E16

Instrucad’AREdiz ao operador que nao ha mais
Instrucoes.
Exercicio:

Escreva um conjunto de instrugoes para fazer o CS soma
dois valores e subtrair um terceiro valor e imprimir o
resultado.
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Resposta 1

El

Peque um cartao na
bandeja e copie seu
valor em E16

E2

Peque um cartao na
bandeja e copie seu
valor em E15

E3

Some o conteudo de
E15 comode E16 e
cologue o resultado
em E16

E4

Peque um cartao na
bandeja e copie seu
valor em E15

E5 E6 E7 ES8
Subtraia o contetdo | Imprima o conteudo Pare
de E15 do de E16, de E16
cologue o resultado
em E16
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Programa

Conjunto de instrucoes a ser executado pelo
computador

Visa atingir algum objetivo
Programa utiliza recursos do computador

Deve ser finito
Deve sempre terminar
Ultima instrucdo: PARE
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Exemplo de Instrucoes 2

El

Peque um cartao na
bandeja e copie seu
valor em E16

E2

Peque um cartao na
bandeja e copie seu
valor em E15

E3 E4

Some o conteudo de | Volte a E2
E15 com o de E16 e
cologue o resultado
em E16

O que acontece com a seguinte execucao: 7, 1,4

3,5e?2?
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Exemplo de Instrucoes 3
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El

Peque um cartao na
bandeja e copie seu
valor em E16

E2

Peque um cartao na
bandeja e copie seu
valor em E15

E3

Se nao houver mais
cartdes avance para
EG6

E4

Some o conteudo de
E15

E5 E6 E7 ES8
V& para E2 Subtraia o conteddo | Imprima o contetudo | Pare
de E15 do de E16, de E16
coloque o resultado
em E16
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A estrutura de um Computador digital
AL

Entrada |=——»l Processamento |——» | Saida

ment Saida
Processame AN e

Entrada —>
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