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O Computador

ComputadoB aparelho que pode realizar céalculos e
tomar decisbes logicas a velocidades altissimas, en
relacao aos seres humanos.

Muitos computadores pessoais podem realizar até um
bilhao de somas por segundo.

Pessoa usando calculadora

Velocidade reduzida.
Como saber se os calculos estao corretos?

Super computadores podem realizar bilhGes ou até mesm
trilndes de calculos por segundo.
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O Computador

Computadores processam dados de acordo com ur
conjunto de Iinstrucoes. Tais conjuntos sao chamad:
programas de computador ou software.

Programadores de computador determinam esses conjun
de instrucoes.

Hardwareo diversos dispositivos que compdem um
computador.

Teclado, tela ou monitor, mouse, discos rigidod isiol
disk), memoria, unidades de-®OM, DVD e processador.

Custos de hardware em queda.

Introducdo a Computacdo 23/03/2010



1.2. Histérico

Geracao Zerad Computadores Mecanicos (1642
1945)

Utilizacao de engrenagens e alavancas

1642, Blaze Pascal, constroi a primeira maquina de
calcular

Pascalina

Somava e subtraia
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Geracao Zerad Computadores
Mecanicosl642-1945)

1673, o barao alemao Gottfried Wilhelm Von
Leibniz, constroi uma maquina mecanica de calcu

Somava, subtraia, multiplicava e dividia

Conseguiu colocar multiplicacao e divisao em sua
maquina segundo a idéia de gue uma multiplicacao é
equivalente a varias somas.

ExX:3xb5=5+5+5

6
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Leibniz e sua maquina
T
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Geracao Zerad Computadores
Mecanicos (1642945)

i Deécada de 1820, Charles Babbag
projetou e construiu:

A Maquina Diferencial
A Somava e subtraia

A Construida com o objetivo de gerar
tabelas para a navegacéao naval

A Dava os resultados em pratos de cobrt
sendo estes 0s precursores deR&IM
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Geracao Zerad Computadores
Mecanicos (1642945)

A Maquina Analitica

Ja possuia memoria, unidade de
computacgao, unidade de entrada e
unidade de saida

Somava, subtraia, multiplicava e d|V|d|a
Maquina de proposito geral

Lia instrucoes a partir de cartoes
perfurados

Ada Byron King, a condessa de Lowve
criou programas para a maquina,
tornandese a primeira programadore
de computador do mundo.
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Geracao Zerad Computadores
Mecanicos (1642945)

i 1930, Konrad Zuze

Maquinas de calcular com relés
eletromagneéticos

Financiamento dos Projetos nao
aprovados

1944, bombardeio de Berlim
destroi as maquinas
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Geracao Zerad Computadores
Mecanicosl42-1945)

i 1944, Howard Aiken
Necessidade de automatizar calculos

Resolve construir com relés as maquinas de Babbage
MARK | e MARK I
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Primeira Geraca® Valvulas (1945
1955)

A Segunda Guerra, estimulo paraa e
construgao de computadores eletronico . (g

i ENIGMA, dispositivo codificador 5
Arduo trabalho para decodificar a mensage

i 1943, COLOSSUS toryse operacion:!

Procurava decifrar as mensagens envia

enigma |

Mantido em segredo militar por @& ano N .
' .
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Enigma e Colossus
8

Enigma




