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Ã Computador ð aparelho que pode realizar cálculos e 

tomar decisões lógicas a velocidades altíssimas, em 

relação aos seres humanos. 

ÄMuitos computadores pessoais podem realizar até um 

bilhão de somas por segundo. 

ÄPessoa usando calculadora 

ÂVelocidade reduzida. 

ÂComo saber se os cálculos estão corretos? 

ÄSuper computadores podem realizar bilhões ou até mesmo 

trilhões de cálculos por segundo. 
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Ã Computadores processam dados de acordo com um 
conjunto de instruções. Tais conjuntos são chamados 
programas de computador ou software. 

ÄProgramadores de computador determinam esses conjuntos 
de instruções. 

Ã Hardware ð diversos dispositivos que compõem um 
computador. 

Ä Teclado, tela ou monitor, mouse, discos rígidos (HD ð hard 
disk), memória, unidades de CD-ROM, DVD e processador. 

ÄCustos de hardware em queda. 
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Ã Geração Zero ð Computadores Mecânicos (1642-

1945) 

ÄUtilização de engrenagens e alavancas 

Ä1642, Blaze Pascal, constrói a primeira máquina de 

calcular 

ÂPascalina 

ÂSomava e subtraia 
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Ã 1673, o barão alemão Gottfried Wilhelm Von 

Leibniz, constrói uma máquina mecânica de calcular 

ÄSomava, subtraia, multiplicava e dividia 

ÄConseguiu colocar multiplicação e divisão em sua 

máquina segundo a idéia de que uma multiplicação é 

equivalente a várias somas. 

ÄEx: 3 x 5 = 5 + 5 + 5 
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Ã Década de 1820, Charles Babbage 

projetou e construiu: 

ÄA Máquina Diferencial 

ÂSomava e subtraia 

ÂConstruída com o objetivo de gerar 

tabelas para a navegação naval 

ÂDava os resultados em pratos de cobre, 

sendo estes os precursores do CD-ROM 

23/03/2010 



Geração Zero ð Computadores 

Mecânicos (1642-1945) 

Introdução à Computação 

9 

Ã A Máquina Analítica 
Ä Já possuía memória, unidade de 

computação, unidade de entrada e 
unidade de saída 

ÄSomava, subtraia, multiplicava e dividia 

ÄMáquina de propósito geral 

Ä Lia instruções a partir de cartões 
perfurados 

ÄAda Byron King, a condessa de Lovelace, 
criou programas para a máquina, 
tornando-se a primeira programadora 
de computador do mundo.  
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Ã 1930, Konrad Zuze 

ÄMáquinas de calcular com relés 

eletromagnéticos 

ÄFinanciamento dos Projetos não 

aprovados 

Ä1944, bombardeio de Berlim 

destrói as máquinas 
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Ã 1944, Howard Aiken 

ÄNecessidade de automatizar cálculos 

ÄResolve construir com relés as máquinas de Babbage: 

MARK I e MARK II 
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Ã Segunda Guerra, estímulo para a 
construção de computadores eletrônicos 

Ã ENIGMA, dispositivo codificador 
ÄÁrduo trabalho para decodificar a mensagem 

Ã 1943, COLOSSUS torna-se operacional 
ÄProcurava decifrar as mensagens enviadas pelo 

enigma 

ÄMantido em segredo militar por de 30 anos 
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Enigma 

COLOSSUS 
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