
CURRICULUM VITAE 

dane osobiste 

 ‣ imię i nazwisko Maciek Blaźniak 

 ‣ data urodzenia 4 czerwca 1984 r. 
 ‣ adres Łódź

 ‣ telefon 600 768 131 

 ‣ e-mail m@maciekblazniak.com 

 ‣ portfolio http://maciekblazniak.com 
 ‣ blog http://maciekblazniak.blogspot.com 

wykształcenie 

 ‣ 1999–2003 Liceum Ogólnokształcące,
  profil Matematyczno-Ekonomiczny

 ‣ 2003–2008 studia na Wydziale Wzornictwa
  w Wyższej Szkole Sztuki i Projektowania
  w Łodzi, kierunek: Komunikacja Wizualna, specjalność: 
  projektowanie ilustracji i książki artystycznej

 ‣ 2008 tytuł Magister Sztuki
 
 ‣ praca pisemna Stosowanie technik cyfrowych
  do tworzenia ilustracji książkowej

 ‣ praca praktyczna Cykl książek dla dzieci,
  pt. „Bajki o małych marzycielach“

wystawy i osiągnięcia 

 ‣ 2006–2008 publikacje w Semi-Permanent Book, Australia

 ‣ 2006–2008 publikacje w Wysokich Obcasach
 ‣ 2006 wystawa Cztery Żywioły, Łódź

 ‣ 2007 wystawa Salon Ilustratorów, Poznań

 ‣ 2007 wystawa Strasznie Fajne Ilustracje, Łódź
 ‣ 2007 wystawa Fabryka Książek, Łódź

 ‣ 2008 wystawa Fabryka Książek II, Łódź

 ‣ 2008 nagroda Wydawnictwa Dwie Siostry w konkursie 
  Książka Dobrze Zaprojektowana

 ‣ 2008 nagroda Rektora WSSIP za najlepszy dyplom 2008, Łódź 
 ‣ 2009 wystawa podyplomowa, Łódź
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doświadczenie zawodowe

 ‣ lipiec 2009 do dziś praca na stanowisku Grafik
  w agencji interaktywnej Mosqi.TO, Łódź

dodatkowe osiągnięcia

 ‣ 2006–2007 udział w akcji charytatywnej Grupa 3mająca Obraz

 ‣ 2006 udział w projekcie Book Of Dreams, Portugalia
 ‣ 2007 warsztaty ilustratorskie dla dzieci, pt.
  Schronisko dla bezdomnych ptaków, Łódź

umiejętności 

 ‣ doskonała znajomość komputerów PC oraz Mac 

 ‣ bardzo dobra znajomość języka angielskiego w mowie i piśmie 

 ‣ znajomość podstawowych zagadnień DTP 
 ‣ zdolności plastyczne i manualne 

znajomość oprogramowania graficznego

 ‣ Adobe Photoshop doskonała 

 ‣ Adobe Illustrator doskonała 
 ‣ Adobe Freehand doskonała 

 ‣ Adobe Flash dobra (bez ActionScript) 

 ‣ Adobe InDesign podstawowa 

 ‣ Corel Draw podstawowa 
 ‣ Adobe ImageReady bardzo dobra 

znajomość języków programowania

 ‣ HTML doskonała 

 ‣ PHP doskonała (bez MySql) 
 ‣ CSS bardzo dobra 

 ‣ JavaScript dobra 
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dodatkowe atuty i umiejętności 

 ‣ doskonałe poczucie estetyki 

 ‣ znajomość pakietu Microsoft Office (Word, Excel, Power Point) 
 ‣ znajomość pakietu Apple iWork (Pages, Numbers, Keynote). 

 ‣ biegłość w korzystaniu z zasobów Internetu 

 ‣ umiejętność pracy w stresie i pod presją czasu 

zainteresowania 

 ‣ książka i ilustracja dziecięca
 ‣ sztuka współczesna

 ‣ reklama i marketing

 ‣ fotografia amatorska
 ‣ dekoracja wnętrz

 ‣ film i muzyka

 ‣ design

oświadczenie

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji 
procesu rekrutacji (zgodnie z Ustawą z dnia 29.08.97 r.  o ochronie danych osobowych, Dz. U. Nr 133    
poz. 883).
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