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Ausgabeformat HTML

Tipps und Tools bei der HTML-Generierung.

Umlaute in Navigationsdatei

Um deutsche Umlaute im Navigationsframe richtig darzustellen, ist eine kleine Anpassung im DITA-OT nétig.

Inder Datei \ DI TA- OT\ xsl \ map2ht m t oc. xsl &ndern Sieim Template gener at eChar set folgenden
Eintrag:

<neta http-equi v="Content-Type" content="text/htmnl;

charset =ut f - 8"/ ><xsl : val ue- of sel ect ="$new i ne"/>

umin:

<neta http-equi v="Content-Type" content="text/htmn;
char set = SO 8859- 1"/ ><xsl : val ue- of sel ect="%new i ne"/>
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Ausgabeformat HTML mit dem Plugin TOCJS

Tipps und Tools bel der HTML-Generierung mit einem Javascript-Navigationsframe.

Installation und Test im DITA-OT 1.4

Anleitung: Original-Anleitung von Shawn McKenzie zur Installation und Integration des Plugins.

Once you have obtained the latest tocjs plugin, you need to install and integrate it into the DITA Open Toolkit

1. Obtainthelatest version of thetocjs plugin. Ab DITA OT 1.5ist dieses Plug bereitsin der Auslieferung enthalten.

2. Unzip the plugin in your demo directory.
Thisshould giveyou at ocj s directory.

3. Fromyour base DITA directory, typeant -f integrator.xnl.
You should see output similar to the following message:

Buil dfile: integrator.xm

BUI LD SUCCESSFUL
Total time: 1 seconds

The tocjs transtype should be registered with the Open Toolkit.

4, Type:ant -f deno/tocjs/buildsanple.xm sanpl e2tocjs.
The end of the message output should say:

di t a2t ocj s:

BUI LD SUCCESSFUL
Total tinme: 6 seconds

5. Opendeno/tocjs/out/sanpl e/ franeset. htnl inabrowser.
This documentation should be displayed in aframeset that includes a JavaScript TOC in the left pane.

6. Damit im linken Navigationsframe die deutschen Umlaute richtig dargestellt werden, editieren Sie die Datei
\ deno\ t ocj s\ xsl \ tocj s. xnl . Andern Sie den Wert fiir encoding von "ut f - 8" auf "I SO- 8859- 1".

<xsl : out put net hod="text" encodi ng="1SO 8859-1"/>

Test und Anpassung im DITA-OT 1.5

Anleitung: Da das Plugin bereits Bestandteil des OTsist, bedarf es nur noch einer Anpassung.

1. Zum Testen des Plugins 6ffnen Sie per startcmd.bat eine Eingabeaufforderung des DITA-OTs und setzen Sie
folgenden Befehl ab: ant -f deno/tocj s/ bui |l dsanpl e. xm sanpl e2t ocj s.
Zum Ende der Ergebni sausgabe sollte stehen:

di t a2t ocj s:

BU LD SUCCESSFUL
Total tinme: 6 seconds
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render

2. Offnen Siedeno/ t ocj s/ out / sanpl e/ f raneset . ht nl in einem Internetbrowser. Die Dokumentation
zum Plugin TOCJS sollte sich mit einem Javascript-1nhaltsverzeichnisim linken Frame 6ffnen.

3. Damit im linken Navigationsframe die deutschen Umlaute richtig dargestellt werden, editieren Sie die Datei
\ deno\ t ocj s\ xsl \ t ocj s. xm . Andern Sie den Wert fiir encoding von "ut f - 8" auf "I SO- 8859- 1".

<xsl : out put nethod="text" encodi ng="1SO0O 8859-1"/>

Dateitibersicht

Konzept: Die HTML-Frameset-Dateien und Javascript-Dateien im Outputverzeichnis des Plugins TOCJS.

Output-Dateien

Nach einem erfolgreichem Build befinden sich folgende Dateien im Output-Verzeichnis:

Mame * | Grife | Tvp

[css Dateiordner
I)images Dateiordner
Iimg Dateiordner

|} topics Dateiordner

%] delka, oif 1KE GIF-Bild

%] deltaend. giF 1KB  GIF-Bild
event.js 33KE  J5cripk Scripk File
iEj frameset. html 1 KE HTML Document
& indese. bl Z8KE  HTML Document
iEj tocnay . hkml ZKE HTML Document
I:l:n:tree.js SZKE  J5cripk Scripk File
treeview.js 43 KB  JScript Scripk File
yahcn:n.js 3KE  J5cripk Scripk File

Abb. 1: Dateiubersicht des Outputs

toctree.js

Diese Datei ist daseigentliche Hauptprodukt des Plugins. Ist diese nicht generiert worden, ist der build fehlgeschlagen.
Sie verwandelt die bisher starre HTML-Navigation in eine ausklappbare Javascript-Verzei chnisbaum-Struktur. Sie
wirdim Output indiet ocnav. ht M eingebunden und bildet mit dieser dann den linken Navigationsframe in
Form eines Verzei chnisbaums.

Basefiles

DieOrdner css undi ng sowiedie Dateienevent . j s,treevi ew. j s,yahoo. j s undt ocnav. ht m sind
die sogenannten Basefiles des Plugins. Sie werden durch die build-Datel vom Plugin-Verzeichnis
\ denmp\ t ocj s\ basefi | es in das HTML-Outputverzeichnis kopiert.

DieDateit ocnav. ht ml imOrdner\ deno\ t ocj s\ basefi | es kdnnten Sie eindeutschen, so dass nicht mehr
Expand all und Collapse all im Navigationsbaum steht. Eine nicht sehr elegante Ubersetzung ware Ausklappen
und Einklappen. Diese Datei stellt durch die Einbindung der individualisiertent oct r ee. j s denlinken
Navigationsframe.

frameset.html

o Hinweis: Datei muss angepaldt werden!

Diese Datei ist im Output die Startdatei. Doppelklickt man diese, 6ffnet sich der HTML-Output korrekt mit der
tocnav. ht m asNavigationsdatel und der entsprechend festgel egten Startdatel des Contentframes rechts. Sie
wird innerhalb der XML-Quelldateien abgelegt und in das HTML-Outputverzeichnis kopiert (siehe dazu den
Kopierbefehl in der Build-Datei). Folgende griin unterstrichenen Anpassungen beziiglich der Frames wurden
vorgenommen:
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| CADITA-SRCout\himd-admintframeset. htm|

1 ¢l== This fi1le iz part of the DITA Open Toolkit project hosted on

2 Sourceforge.net. See the accompanying license. tzxt file for

3 applicable licenses. --»

4 ¢l== {e) Copyright IBHM Corp. 2004, 2005 All Rights Ressrved. -->

=

& chtml>

7 <html xml:lang="de" lang="de":>

] thead»

9 ¢<link rel="shortcut icon” href="favicon ico” types"imagesx-icon”?

10 ¢link rel="styleshset® type="text-css" href="commonltr css">

11 ctitlesDaokupedia 0409 {(AusosCivisa)istitle:

12 </head:

13 ¢ Erameset cols="21%.#%" bordercolor="#FFFFFF"»

14 <frame namne="tocwin" marginwidth="0" sre="tocnav htnl" scrolling="auto™-
15 ¢frame name="contentwin" sro="topics/commonsal_start_HAV_startseite. hts
16 cnof ranss >

17 ¢prDieses Projekt wverwendet Frames. Bei Ihnen werden keine Frames an
18 < noframes:

19 <Afranseset

20 <<html>

Abb. 2: Framesin der frameset.html

index.html

Diese Datel ist das konventionelle Ergebnis der XHTML -Output-Generierung - und ein Zwischenschritt auf dem
Weg zum Javascript-Verzeichnisbaum. Sieist die alte starre HTML-Navigationsdatei, wie sie ohne das Plugin tocjs
generiert wurde.

Verzeichnisse des HTML-Contents

DieOrdnert opi cs undi mages sind hier im Beispiel die normalen Ergebnis-Dateien des XHTML-Outputs, wie
er weiterhin im rechten Content-Frame zur Anzeige kommt.

Build-Datei anpassen

Konzept: Beispiel einer Build-Datei fur das Plugin TOCJS.

DITA-Verzeichnisstruktur

Zum Verstehen der Build-Datei ist es nutzlich, die DITA-Verzeichnisstruktur, wie sieim Beispiel genutzt wurde,
zu kennen.

[C3) DITA-OTL.4.2.1
) DITA-OTL.S
=l I3 DITA-SRC
(=) build
) ess
[2) dtd
|5 filkers
[2) imanges
() includes
2 log
() maps
= ) out
12 chm-admin
120 htrl-adrmin
I pdf-admin
[23) resource
() templates
= [ topics
1) auso
1) civiso
IC5) common
1) dita
|5) swstemarbeiten

Abb. 3: Quelldateien parallel zu DITA-OT
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Es wurden (08/2009) noch beide DITA-OT-Versionen genutzt, da das 1.5er noch keine Stichworter (Index) im
PDF2-Output generierte. Die Quelldateien wurden in einem Extraverzeichnis ausgel agert, damit sie schneller
gesichert werden konnen. Diese Struktur ist nicht zwingend, soll aber das Beispiel der build-Datei illustrieren.

Die build-Datei

Fur den tocjs-Output wurde die bereits vorhandene XHTML-Build-Datei angepaldt. Das alte
HTML-Output-Verzeichnis blieb dasselbe. Die grauen Zeilen kennzeichnen die neu hinzugekommenen
TOCJS-Anpassungen. Der Ubersicht wegen wurde auf die Notation ${f i | e. separ at or} verzichtet.

<?xm version="1. 0" encodi ng="i so- 8859-1"?>

<project basedir="..\.." default="all" name="Adni ni strator Dokunentation">
<property nane="dita.dir" value="C \DI TA-OIl. 5"/ >

<inmport file="${dita.dir}\integrator.xm"/>

<import file="${dita.dir}\build. xm" />

<target name="all" depends="integrate" >

<ant antfile="${dita.dir}\build. xm" target="init">

<property nane="args.|ogdir" val ue="C \DI TA-SRC\| og" />

<property name="args.input" value="C: \D TA- SRC\dital og. di tamap" />

<property nane="out put.dir" val ue="C \D TA-SRC\out\ htm -adm n" />

<property nane="transtype" value="xhtm" />

<property nane="args.css" val ue="C.\ DI TA- SRC\ css\dital og.css" />

<property nane="args.csspat h" val ue="css" />

<property nanme="args.dita.l ocal e" val ue="de-de" />

<property nane="args. copycss" val ue="yes" />

<property nane="args. hdr" val ue="C:.\ DI TA- SRCQ\i ncl udes\ header. xm " />

<property nane="args.ftr" val ue="C \ D TA-SRC\i ncl udes\ footer.xm" />

<property nane="args.xsl" value="${dita.dir}\xsl\dita2xhtm .xsl" />

<property name="dita.input.valfile" value="C.\D TA-SRCQ\filters\dital og.ditaval"
/>

<property name="val i date" value="true" />

</ ant >

Hier wird dieangepaltef r aneset . ht ml ,dieim Quellordner\ i ncl udes liegt,in dasHTML-Output-Verzeichnis
kopiert:

<copy todir="C \D TA- SRQ\ out\ ht m - adm n" >
<fileset dir="C \D TA-SRC\ i ncl udes" >

<i ncl ude name="franmeset.htnm" />

</fil eset>

</ copy>

Hier werden sdmtliche Bilddateien in das HTML-Output-Verzeichnis kopiert:

<copy todir="C \D TA- SRCQ\ out\ ht m - admi n\i nages" >
<fileset dir="C \D TA-SRC\i mages" >

<include nanme="**/*_gif" />

</[fileset>

</ copy>

</target>

Esfolgt die eigentliche Anpassung fur das Javascript-Meni. Die Datei t oct r ee. j s wird nach der Generierung
ins HTML-Output-Hauptverzeichnis abgel egt. Innerhalb des Copy-Befehls werden simtliche Basefiles des Plugins
aus dem Ordner \ denmp\ t ocj s\ basesfi | es in das HTML-Output-Hauptverzeichnis kopiert.

<target name="sanpl e2t ocjs" descripti on="GCGenerate tocjs javascript file"
depends="al | ">

<property nane="content.frane" val ue="contentw n"/>

<antcall target="dita2tocjs">

<par am nane="transtype" val ue="tocjs"/>

<par am nane="args. i nput" val ue="C:\ DI TA- SRC\ di t al og. di t amap"/ >

<param name="out put.file" value="C \D TA-SRC\out\htm -adm n\toctree.js"/>
</antcal | >

<copy todir="C \D TA- SRQ\ out\ ht m - adm n" >

<fileset dir="${dita.dir}\denp\tocjs\basefiles"><include
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name="**/*"/></fi| eset >
</target>

</ proj ect>

Javascript-Navigation generieren
Anleitung: So generieren Sie HTML-Output mit Javascript-Navigation.
Das Plugin wurde ins DITA-OT integriert, dief r ameset . ht m und die build-Datei wurden angepalit!

1. Doppelklicken Sie im Toolkit-Verzeichnis auf die Datei st art cnd. bat .
2. Im Beispiel heifdt die build-Datei adm n- ht i . xml . Der Ant-Befehl mit dem tocjs-Target |autet
dementsprechend:

ant -f C \ DI TA- SRC\ bui | d\adm n-htm . xm sanpl e2tocj s

3. Die Méeldung liber einen erfolgreichen Build kommt mit vielen Rauten daher. Nur diese Meldung gibt Ihnen
Gewif3heit, dass der Build geklappt hat.

on DITA-OT £ .
nalzserversts_verzeichnizse—mappen_taszk.xml to C:stempStemp2B@90982144538415topilN

cshsystemarbeitensterninalzerversts_verzeichnizze-mappen_task.xml.pu
[move] Hoving 303 files to C:istempStemp2BB@?8982144538415

Preprocess
dita—preprocess

nap2tocjs:
[echol output=outauso-full.hhk;targetext =5{out.ext?;indextype-htnlhelp;

dita.map.tocjs:
[xs1t] Processing Civtemphtemp2B@9@8902144530415Nauso—Ffull.ditamap to CiNDIT
JA-SRCwoutshtml-adninstoctres .
[xzlt] Loading sztylesheet c:=»DITA—OT1.5wdemostocjs xslntocjs.xsl
Ixsiti At =lazh. contentwin iz contentwin
[xzlt
[xs1t] #uuuwmamu#u#an#u#uwmnmuuu#amu#uw
[xs1t] ##H# Your ‘content.frame’ property iz set to ‘contentwin’ Wil

[xslt] SRRSHEHAREY B Lizid 2
[xslt]

topicZtocjs:

ditaZtocjs:
[copy]l Copying 58 files to C:sDITA-SRCwoutshtml-admin

BUILD SUCCESEFUL
Total time: 3 minutes 37 seconds
C:DITA-0TL .55

Abb. 4: Build succesful

4. Diese Dateien wurden im HTML-Output-Verzeichnis generiert. Offnen Siedief r aneset . ht m im Browser.

Mame = | Grifie | Tvp

Icss Dateiordner
[CJimages Dateiordner
Iimg Dateiordner

| topics Dateiordner

[*] delta.qif 1KB GIF-Bild

] delkaend. oif 1KE GIF-Bild
event.js 33 KB  JScript Scripk File
@jframeset.html 1KB HTML Docurnent
&]index htrl ZBKE  HTML Dacument
f&jtncnav.html 2KE HTML Document
tu:u:tree.js 52 KB JScript Scripk File
treeview.js 43 KB J5cripk Scripk File
yahnn.js 3KB JScripk Script File

Abb. 5: toctreejsinnerhalb der tocnav.html

5. Sollten im Navigationsbaum die deutschen Umlaute fal sch dargestelIt werden, muf3 die Datei
C.\DI TA- OT1. 5\ denp\ t ocj s\ xsl \ t ocj s. xsl angepald werden. Bel Qut put Met hod mussstehen:
<xsl : out put nethod="text" encodi ng="1S0O 8859-1"/>.
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Ausgabeformat CHM (Windows Help)

Tipps und Tools bel der CHM-Generierung.

Symbolschaltflachen hinzufigen

Es sollen neue Schaltflachen in der CHM-Hilfe hinzukommen.

Standard-Schaltflachen
Eine Standard-Schaltflachenleiste im CHM-Standard-Output sieht folgendermalien aus:

E? ditalog 0.1
Ausblenden  Zuriick Drucken  Optionen

Inhalt |Igde:¢ I guchenl ‘F

Abb. 6: Nur 4 Schaltflachen im CHM-Output

Neue Schaltflachen hinzuftigen
Es sollen einige Schaltflachen hinzukommen:

!’ Dokupedia Z.1 {Auso,Civiso) Komplettausgabe

B its &4 e = 7y = o]

Auzblenden  “orheriges Machstes Zuriick Warwarts Startzeite Drucken  “was ist neu?

y . I
Inhalt | Index I §uchen| Eavnlitenl Dokupedia Hotline: 030-8

[ % M achrichtentelzgrarmm | MedFallFacts E49

Abb. 7: Weitere Schaltflachen hinzufiigen

Besonders wichtig erscheinen mir hier die Navigationsschaltflachen.

« Vorherige - Vorheriges Topic im Inhaltsverzeichnis. Im Beispiel also nach oben auf Nachrichtentel egramm.
¢ Nachstes - Nachstes Topic nach unten im Inhaltsverzeichnis.

e Zurlck - Zum zuvor gedffneten Topic in der Historie.

* Vorwarts- Zum danach gedffneten Topic in der Historie.

Die beiden Schaltflachen, die das Blattern durch das | nhaltsverzeichnis ermdglichen, benétigen al's Vorraussetzung
den Eintrag Bi nary TOC=Yes. Dieser Eintrag steht in der HTML-Workshop-Projekt-Datei Dat ei nane. hhp.
Entweder Sie editieren diesen Eintrag direkt im Editor oder nutzen dafiir die Oberflache des HTML-Workshops.

Einen kleinen Nachteil hat jedoch der Einsatz der Inhaltsnavigation. Es sind nun keine individuellen oder erweiterten
Iconsfiir das Inhaltsverzeichnis mehr méglich. Es kénnen nur noch die Standard-1cons Buch und Seite eingesetzt
werden.

HTML-Workshop erlaubt den Einsatz von 2 individuellen Schaltflachen, die zur einer Inhaltsseite Ihrer Wahl verlinkt
werden kann. Im Beispiel verlinkt die Schaltflache Wasist neu zu einer Seite, die die Neuerungen in der Software
asauch in der Online-Hilfe aufzeigt.

Die Projektdatei .hhp

Es mussten einige Eintrédge in die Projektdatei geschrieben werden. Im Bereich [ OPTI ONS] kamen hinzu:

Bi nary TOC=Yes
Def ault W ndow=nai n
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Zwischen OPTIONS und FILES wurde ein weiterer Bereich eingefiigt: [ W NDOAS] . Dem folgt eine lange Zeile.
Wie diese Zeile zustande kommit, ist in vielen HTM L -Workshop-Internetseiten gut dokumentiert. Ein guter Weg
wadre es auch, die Schaltflachen in der Oberflache des HTML-Workshops hinzufiigen und das Ergebnisin der
Projektdatei Dat ei name. hhp anschlief3end zu betrachten und al's Grundlage fiir das DITA-xsl-Stylesheet zu
nehmen. Hier der W NDOW5-Bereich zum obigen Screenshot.

[ W NDOWS]

mai n=, " Dokupedi a. hhc", " Dokupedi a. hhk", "t opi cs\ common\ defaul t. htm ",

"t opi cs\ common\ hone. htm ",

"t opi cs\ common\ er st e-i ndi vi duel | e-schal tfl aeche. htm ",

"Beschriftung Individuelle Schaltflache",,, 0x3520,, 0x64204e,,,,,,,,0

Man beachte jedoch, dass nach dem Wort mai n allesin einer Zeile geschrieben sein muss!

Das Stylesheet map2hhpIimpl.xsl

Damit dieIndividualisierung der CHM-Datei automatisch bei jedem build ausdem DITA-OT generiert wird, miissen
die Neuerungen der Projektdatei in dasfiir die Projektdatei verantwortliche X SL-Stylesheet geschrieben werden.
DiesistdieDatei DI TA- ON\ xsl \ map2ht m hel p\ map2hhpl npl . xsl im XSL-Ordner der Toolkit-Installation.
An 2 Stellen erfolgt die Anpassung im Stylesheet. Diese sind jeweils griin geférbt.

<ysltext=[OFTIONS]

Binary TOC=Yes

Compiled file=</fxsl:text=<xslvalue-of select=

<fusltents

<yslif test="F[containsifclass, "map/map ]
<ysltext=Contents file=</xsltext=<xslvalu

<fusltents

<fuslif

<xsltext=0efault Window=main

Full-text search=Yes

Display compile progress=hao

<fusltents

Abb. 8: Options-Eintrage

177 = <ushwhen test="Fcontains{@class, “map/map J}i@title™

178 =xsltext=Title=</xsltext><xslvalue-of select=""[contains(@class, ' map/map 1)/ititle" =

179 r <fuslwhen=

180 F</xzlichooses

181 & <xsltext>

182

183 F [WINDOWS]</xsl text>

184 o <usltexts

185 Fmain=,"Dokupedia.hhc","Dokupedia. hhk" "topics/common/al_start_NAY startseite html" "topicsicom

Fmonkal_start_MNAY startseite html” "topicsicommoniwasistneuwasistneu_startseite_con html","Was
F st neu?",, 0x3520, 0x64204e O=fusltext=

186 F<fxsltemplate>

187
188
189 = <l--
190 EOutput the list of files that will be included in the output.
191 Foo

192 = <xsltemplate name="output-filenames"=

=] -

Abb. 9: Windows-Eintrage

Im Beispiel der WINDOS-Eintrédgeist diedefault-Datei eine Datel namensa0_st art _NAV startseite. htm .
Diese Datel ist zugleich der Symbolschaltflache Home zugeordnet. Es wurde eine individuelle Schaltflache Was
ist neu? hinzugefiigt, die auf die Seitewasi st neu_st art sei te_con. ht nl verlinkt.

Nachteil der Hartkodierung

Sobald man obige Windows-Eintrage in die DITA-XSL-Datei hartkodiert, provoziert man bel anderen Projekten
anderen Namens unweigerlich eine Fehlermeldung. Vielleicht wére eine Plugin-Ldsung besser?
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Links zum Artikel

* Inoffizielle HTML-Hel p-Spezfikation

Umlaute im Inhaltsverzeichnis

Anleitung: So stellen Sie deutsche Umlaute im Inhaltsverzeichnis der CHM-Datei richtig dar.
- Hinweis: Diestritt insbesondere beim DITA-OT 1.5 auf!

1. Editieren Siedie Datei C. \ DI TA- OT'1. 5\ xsl \ map2hhc. xsl folgendermalien:

X2 Altova XMLSpyw=Tmap2hhc.xsl]
E Dakei  Bearbeiten  Projekt =ML DTDYSchema  Schema-Design #SlfWQuery  Auth
D@ HE S 4 BB o o | ¢ [l Y
18 Lo
19
20 [ =xsl stylesheet xmins xsl="hitp: e w3 orgf1 58995 50UTransform”
21 P wersion="1.0"=
22
23 <k- Include error message template -
24 =yslimpaort href="common/output-message. xsl"/=
25
26 =ysloutput method="html" indent="no"|encoding="150-8853-1"/>
27
28 =k Set the prefix for error message numbers --»
29 =yslvariable name="msgprefix"=D0Tx=/xslvariable>
30
3 = <xslvariable name="newline"><xsl:text=
32 =fysltext=</wslvariablex

Abb. 10: encoding-Attribut hinzufiigen

2. Fligen Siewieim Bild angeben beim xdl: output das Attribut encodi ng="1 SO 8859- 1" hinzu.
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