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RAUB: Pravila igre

"Raub" je njemacka rije€, koja oznacava "razbojnistvo", ili "otimacinu", ali se o porijeklu
igre, ne moze govoriti sa sigurnos¢u .Za razliku od ostalih njemackih igara, postuje se
Francuski rang karata, odnosno, iza Asa kao najjaCa karta dolazi Kralj, a Desetka je tek na
petom mjestu. Vrlo je zastupljen i kod nas, a njegov vrhunac popularnosti je u luckim
gradovima i na prekomorskim brodovima.

Broj igraca:
U igri sudjeluju dvoje, do Cetiri igraca i uvijek svatko igra za sebe.
Karte:

Igra se standardnim skra¢enim Spilom od 32 karte, koje poredane po jacini, Cine niz: A, K,
Q, J, 10,9,8 i 7.Karte nemaju bodonosne vrijednosti jer jedno noSenje, predstavlja jedan
Stih, bez obzira na to koje se karte u njemu nalaze.

Cilj igre:

Svatko posjeduje po 4 karte, pa se tako igraci bore oko 4 $tiha (svaki krug igre po jedan).
Igrac koji odredi aduta, obvezuje se da odnese najmanje dva. Ostali koji igraju, moraju
ostvariti, najmanje po jedno noSenje. Tko ne Zeli sudjelovati u igri, moze odbaciti karte, pa
u tom dijeljenju prolazi bez ikakvih bodova.

Dijeljenje:

Djelitelj daje svakome po 2 karte, sljedecu okreée na sredinu stola, a zatim ponovno dijeli,

jos po dvije. Na taj nacin, sudionici u igri dobivaju po 4 karte, a okrenuta na sredini stola,
predlaZze adutsku boju za to dijeljenje.

Odredivanje aduta:

Prvi se izjaSnjava desni igra¢ od djelitelja, a zatim, redom u krug. Cim netko prihvati boju
okrenute karte za aduta, dalje izjaSnjavanje se obustavlja. On postaje Solo-igra€ i
preuzima obvezu, da odnese najmanje dva Stiha, od ukupno 4. Ako prvi igra¢ ne Zeli
prihvatiti spomenutu obvezu uz ponudenog aduta, govori "Dalje", pa je na redu sljedeci
desni igra€. Za sve sudionike, vrijede isti uvjeti prihvac¢anja solo-igre.

Ako nitko u prvom krugu ne prihvati ponudenu boju, djelitelj okrece sljedecu kartu s
ostatka. Ponovo se svi u krug izjaSnjavaju o boji okrenute karte. Ako se ni tada nitko ne
odluci da preuzme aduta, djelitelj okrece i tre€u kartu, pa ponovo slijedi izjaSnjavanje.
Ako se ni nakon trec¢eg kruga, nitko ne odluci za preuzimanje aduta, karte se mijeSaju,
dijeli sljedeci desni igrac, a svima se upisuje "Refe".
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Ako je boja druge okrenute karte ista s prvom, igraci se o njoj i ne izjasnjavaju, ve¢ djelitel]
odmah okrece tre¢u. U slucaju da se boja trece karte poklopi sa jednom od prve dvije,
takoder nema izjasnjavanja, vec se piSe refe i slijedi novo dijeljenje.

Zamjena karata:

Prihva¢anjem aduta, solo-igra¢ se obvezao da odnese 2 Stiha. Sada se ostali izjaSnjavaju
o "pratnji", a svatko tko se odluci igrati, ima obvezu osvajanja, bar jednog Stiha.

Kada se zna tko sudjeluje u igri, svi, ukljuujuci i Solo-igra€a, imaju pravo zamijeniti jedan
broj svojih karata (mogu i sve 4). Igraci odbacuju karte koje Zele zamijeniti, licem na dolje,
a za uzvrat, djelitelj im daje isto toliko novih sa ostatka. Sve preostale karte ostatka, kao i
odbacene karte zamjene se pomicu u stranu i ne sudjeluju u daljnjem tijeku igre, pri ¢emu
nitko ne smije pogledati njihov sadrza;.

Tijek igre:

Prvi je na potezu uvijek igra¢ desno od djelitelja. On odigrava bilo koju kartu, a ostali
moraju igrati isti znak sa njom. Ako netko nema ni jednu kartu u odigranoj boji, obavezan
je igrati aduta. Nadjacavanje nije obavezno.

Stih nosi najjagi odigrani adut, odnosno, najjaga karta, u boji prvotno odigrane, ako se na
stolu nije pojavio ni jedan adut. Osvajac Stiha igra prvu kartu za sljedeci. Kako se igra sa
samo 4 karte, vrlo su rijetki Stihovi bez aduta, odnosno, oni uglavnom rjeSavaju ishod
partije.

Poslije odigrana sva Cetiri kruga, pristupa se upisivanju bodova.

Upisivanje bodova:

Svi igraci startaju s 21 bod. Poslije uspjeSno odigranog dijeljenja, "prolaza", igraCu se
oduzima, za svaki ostvareni Stih, po 1 bod.

Ako Solo-igra¢ ne odnese najmanje dva $tiha, on je "pao", a na tekuéi rezultat mu se
dodaju 4 boda. Svaki pratilac pada, ako ne osvoji ni jedan $tih, a na rezultat mu se dodaju
dva boda.

Pobjednik partije je onaj igrac, koji prvi stigne do nule.

U slu€aju da netko prihvati aduta, a da nitko ne prati, podrazumijeva se, da je Solo-igrac
odnio sva 4 &tiha, pa mu se od rezultata oduzimaju 4 boda.

Refe:

Vec je ranije re€eno, da ako nakon tri okrenute karte, nitko ne prihvati adutsku boju, pise
se "refe". Ispod svih rezultata se povlaéi crta. Ona oznacava, da se sljedece dijeljenje
boduje dvostruko. U slu€aju da i u njemu nitko ne odredi aduta, ponovo se piSe Refe. Pri
tome, prvi upisani vrijedi za prvo sljedece dijeljenje, a drugi, za drugo u kome se bude
igralo. Refea moze biti i viSe, a svaki od njih, vrijedi samo za po jedno dijeljenje i pri tome
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se rezultati uvijek dupliraju. Izmedu refea se uvijek ostavlja prostor, za upis bodova iz
predhodno odigranog.

Refe se moze pisati na jo$ jedan nacin. Igra¢, koji misli da mu to u tom trenutku odgovara
(obi€¢no onaj sa najveéim skorom), a dode na red s djeljenjem, jednostavno predaje karte
sliedecem, pa se piSe Refe. Medutim, to se ne smije izvesti u dva dijeljenja za redom.
Prakticira se, da se uslijed pogreske pri dijeljenju, takoder upisuje refe, ali samo ako je ona
nenamjerna.

Raubanje:

"Raubanje" je situacija, kada djelitelj u samom toku dijeljenja, boju preokrenute karte na
stolu, odmah prihvaca za aduta. Neposredno po njenom okretanju na stol, a prije
zavrSetka dijeljenja, djelitelj govori: "Raub!" U tom slu€aju, ostali se odmah izjasnjavaju o
pratnji, a zatim slijedi uobi€ajena zamjena karata. Razlika u odnosu na standardnu igru se
pojavljuje nakon zamjene karata, kada djelitelj, pored svojih novih karata, uzima i onu
raubanu sa stola. Kako ih on sada ima pet u rukama, jednu odbacuje zatvorenu, pa tek
tada zapocinje igra. Prvi na potezu je i ovoga puta, desni igra¢ od djelitelja.

Raubanje sedmice:

Ako je okrenuta karta koja predlaze aduta sedmica, njeno Raubanje se razlikuje. Osnovna
razlika je u tome, $to Solo-igra€ ima obvezu osvajanje samo jednog $tiha. Sve ostalo je
potpuno identi¢no raubanju bilo koje druge karte, a ujedno je ovo i jedini slu€aj, kada je
izvodacu za "prolaz" dovoljan samo jedan osvojeni Stih.

Uobicajeno je, da se raubaju As, Kralj i Sedmica, a ¢esto se uvodi i pravilo, obveze
raubanja ovih karata. Naravno, raubanju je podlozZna i bilo koja druga karta, tijekom cijele
partije, Sto iskljucivo zavisi od volje i Zelje djelitelja.

Raubanje na nevideno:

Nakon $to podijeli igracima prve dvije karte, djelitelj sliedeéu moze spustiti na stol
zatvorenu. U tom slucaju se podrazumijeva, da ju je Raubao. On dalje dijeli, jo$ po dvije
karte, a zatim se igraci izjaSnjavaju o pratnji, iako jo$ uvijek nitko ne zna, koja boja je adut.
Tek nakon izjaSnjavanja, otkriva se adut, pa slijedi zamjena, pri kojoj djelitelj uzima i
raubanu kartu. Ulog za prolaz su dva $tiha za Solo-igra¢a, odnosno, po 1 §tih za svakog
pratioca. lzuzetak je, ako se ispostavi da je raubana karta Sedmica, gdje vrijede pravila pri
"Raubanju Sedmice". Slijedi igra.

Muss:

U slu€aju da netko od protivnika ima rezultat, manji od devet bodova, djelitelj ima pravo
prije poCetka dijeljenja objaviti "Muss". To znacCi, da on obavezno rauba kartu, ma koja ona
bila, ali za razliku od "rauba na nevideno" , svi obavezno "prate" i o tome nema
izjaSnjavanja. Odmah se pristupa zamjeni karata. Ovo pravilo uvodi u igru jak utjecaj
srece, ne bi li se na taj nacin, igracu s najvisSim rezultatom upisao neki kazneni bod.



Muss u krug:

Ovo pravilo je stvar dogovora, a ne srece se ba$ Cesto. Izostavlja se, zbog ogromnog
utjecaja srece na ishod partije. Igra¢ koji je trenutno najslabiji, ima pravo objaviti "Muss u
krug" i to u trenutku, kada je on na redu na djeljenju. On obavezno rauba okrenutu kartu, a
svi moraju "pratiti". Medutim, to se nastavlja cijeli krug djeljenja. Svatko na svom redu,
obavezno rauba, a svi prate. Skoro je redovito, da se poslije zavr§enog Citavog kruga
Mussa, stanje na tablici potpuno mijenja, pa se ispostavlja, da su do tada igraci igrali
uzalud. Ako se ovo pravilo uvede u igru, ograni¢ava se na samo jedno, tijekom Citave
partije.

"Muss", "Refe" i "Raub na nevideno" obi¢no uvijek forsira najslabiji igra¢, kako bi ono sto je
eventualno on propustio, ucinila sreca.

Izvor: Enciklopedija drustvenih igara - D.Stojanovi¢ <cocatimiljuca@yahoo.com>
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