
ČOVJEČE NE LJUTI SE: Pravila igre

Igra za 2-4 igrača. 

Svaki igrač odabere četiri figurice iste boje. Cilj igra je sve svoje figurice dovesti u svoje 
"kućice". Igru započinje igrač koji bacanjem kockice dobije najveći rezultat. Na početku 
igre svaki igrač ima pravo na tri pokušaja - ali samo na početku igre. Kad dobije "šesticu" 
jednu svoju figuru postavlja na START, zatim baca kockicu još jednom i pomiče se za 
toliko polja koliko je pokazala kockica. Nakon svake "šestice" igrač ima pravo na još jedno 
bacanje, može startati sa još jednom figurom ili se pomiče za onoliko polja koliki je zbroj 
oba bacanja. Ako igrač mora stati na polje na kojem je već suigrač, igrač "ruši" figuricu 
suigrača, koji mora ponovno startati sa šesticom, ali ima pravo na samo jedno bacanje jer 
je igra već u tijeku. Na određeno polje "kućice" se ulazi kada kockica pokaže točno onoliki 
broj, koliko je polja igrač udaljen od određenog polja kućice. 

Npr., ako je igrač dva polja udaljen od polja "kućice" kockica mora pokazati broj "dva", ako  
pokaže više, igrač ostaje na mjestu i čeka novo bacanje.

Pobjednik je onaj igrač koji prvi uspije dovesti sve svoje figurice na polja svoje "kućice"
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