o Jdrvinen, Seppo (1794)
e Varjokallio, Matti (1648)
LauttSK Avoin (3)
28.4.2010 1/2-1/2 B21
1 e4 c5 2 d4 cxd4 3 c3 Smith-Morra
gambiitti. 3. ..d3 Kerholla oli juuri pelattu
Smith-Morran teematurnaus, jonka Seppo
muistaakseni voitti. Tdméan takia paatin
etten hyviksy gambiittia. Objektiivisesti
sotilaan lyominen olisi varmasti hieman
parempi. Valkealla on kehitetty ldhetti
ja sotilas e4-ruudussa. Tosin c3-sotilas
haittaa ratsun kehittdmistd ja valkearuu-
tuinen lahetti on e4-sotilaan blokkaama,
mitddn valtavaa etua valkealla siis ei ole.
4 £xd3 4 c4 Valkea voi téssi halutessaan
mennd Maroczy Bindiin. Tadmé olisi ainakin
tassa pelissé mahdollista myohemmilldkin
siirroilla. 4. ..d6 5 9f3 2\f6 6 O-O g6 (D)
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En ole ihan varma mita Sisialaisen asetel-
maa mustan tissd kannattaa lihted hake-
maan. Valitsemaani lohikdarmevarianttia on

pelattu aika paljon, tosin hieman eri siirto-
jarjestyksilla. Ehké valintaa voisi perustella
mm. silld, ettd sotilas g6-ruudussa rajoittaa
epasuorasti ldhetin liikkumavaraa.

7 h3 g7 8 £e3 Wc7 9 Abd2 £e6 10
2Nb3 Dbd7 11 Dbd4 £c4 12 We2?!
2xd3 13 Wxd3 0-0 14 b5 Whs 15
Had1l Ed8 16 Ad2 a6 17 Nd4 Wce7 18
f4 H\c5 19 Wb1F (D)

Aloite on kdintynyt mustalle ja nyt tay-
tyy tehdd péddtoksid miten jatkaa. Mustan
avaimet asemaan ovat sotilasbreakit eb ja
d5. Myoskin Bh6 ja Rc8 ovat loogisia siir-
toja. Téassd mietin pitkddan, mikd on oikea
tapa jatkaa.

19...e5 20 QDe2?! 2h6 21 Ef3 d5 22
fxeb £xe3+ 23 Hxe3 Dfxed 24 b4a?!
24 {3 on luonnollisempi. 24...2Axd2 25
Hxd2 Qed 26 Ed4 Wxe5 27 Wd3 Hd6
28 c4 f5 29 Exd5 Hxd5 30 Wxd5+
Wxd5 31 cxd5F (D)


http://en.wikipedia.org/wiki/Maroczy_Bind
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Musta selvisi komplikaatioista paremmin
evain. Téssd pitaisi jatkaa 31... Rc8. Pelisi-
irto 31... Rd8 niyttdd luontevalta, mutta
on itse asiassa aika passiivinen. Torni on
aktiivisempi avoimella c-linjalla. Valkean d-
sotilaan etenemisen voi estdd ratsulla ja
kuninkaalla.

31...Hd8 32 Hd3 &f7 33 Df4 Hf6
34 Hc3 gb? Menettid edun. 34...Le7
tai 34...Ed7 on tidssi paras. 35 QDeb
BExd5 36 Dxgh+ Hgb 37 Df3 Hed 38
Ec7 ©d6 39 Ecl a5 40 bxab Exas5= (D)
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41 Ec2 h5 42 h4 Eb5 43 Dg5 Ded 44
De6 Ebl+ 45 ¥h2 Bfl 46 g3 Hf3 47
Nf4+ Hh6 48 Eb2 Hxg3t (D)
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48. .. Bxg3 49 Eb6+ €h7 50 Exb7+ €h6 51
Bb6+ Lh7 52 Hxh5 tuntui ikiviltd. Pelisi-
irrossa oli enemmaén taisteluhenked, mutta
valkea saa asetella miinoja seuraavat siirrot.
49 Eb6 &h7 50 Exb7+ Hg8 50... Hh6?
51 &e6 Ded ja 50...¥h8? 51 Ngb+ 51
Deb De4 Ratsu uhattuna. 52 Eg7+ &h8
52...%h6?? 53 Heg6+ 53 Hg6 Ef2+ 54
gl ¥h7 55 Hgb Hxa2 56 Dfs+ Hh8
57 Exh5+ $g7 58 De6+ L6 59 Eh6+
Deb 60 Dgb Hf4 61 Dxed fxed 62 Ef6+
&g3 63 &fl Eh2 64 He6 Exh4 65 He2
Ef4 66 Le3

Vaiherikas peli, jossa molemmilla oli omat
mahdollisuutensa. Taistelutasuri varmaan
molemmille tyydyttava lopputulos.



