ROTUS

PS'ta klonlama

-Clone stamp tool ile bir ¢cok konuda fotograf yada diger caligmalarimizda diizeltmeler
yapabilir/modifikasyonlar ger¢eklestirebiliriz.Ben yine en kisa ve yalin hali ile anlatacagim
gelistirmesi size kalmus ;)

*PS ta istediginiz fotografi agin.Ornek : Bir portre fotografi ¢ektiniz ve ¢ektiginiz kisinin yiiziinde
bir sivilce var diyelim.Ve hem modeliniz hemde siz bu sivilce/ler den kurtulmak istiyorsunuz.PS ta
hemen sol daki tool bar'da : Yukaridan agagiya sol taraftan 5 inci damga seklindeki tool clone tol
dur. Ikonuna bir kere tiklayin.

* Simdi fotografinizi istediginiz bolge ilizerinde rahat/hassas ¢alisabilmek i¢in iyice biiyiitiin : (En
rahat yolu : control ve + tusuna basarak biiyiitmektir control - ilede kiigiiltebilirsiniz. Ikinci yolu
ise sag yukaridaki navigator ekran1 nindaki slider 1 kaydirarak yapilir)

* Bilyiittligliniiz alanin genelde hemen yakinlarmdan bir yerden 6rnekleme alirsaniz ve yine
'genelde' daha 1yi sonuglar verebilir.Ciinki cilt rengi&tonu vb klonlayacaginiz yere daha uygundur.

Simdi klonlama yapacaginiz yerdeki hedefi belirtmek i¢in :

sadece : 'ALT' tusuna basil tutarak hedef alanimiz1 gosterin (Brush yani firga 6l¢iisii ¢ok biiyuk
yada kii¢iik gelirse : sol yukaridaki Brus size dan istediginiz boyuta ve fi®ca tipine gore degisiklik
yapabilirsiniz. Opacity vb de yine ilk baslarda : %100 de dursun flow da dyle. Blending:Normal)

*Simdi uygun 6l¢iideki klonlyacagniz hedef alani clone toola gosterdiginize gore elinizi ALT
tusundan ¢ekip ana hedefe yonelip mouse clikleriniz ile klonlamaya baslayabilirsiniz.
Begenmediginiz bir klonlama isi olduysa (unutmaym genelde teker, teker gitmek daha iyi sonuglar
verebilir) CTRL+Z tusu ile geri donebilir ya da sagdaki history den en alttakini siiriikle birak ile
¢coOpe atarak da (hemen altindaki ¢op bidonu ikonu) bir 6nceki pozisyonunuza geri donebilirsiniz.
(History de mesala birden ¢ok hareketi agagidan yukari dogru bir siralama ile teker teke ¢ope
atarak basamak basamak geri de donebilirsiniz)

Patch tool ile sorunlu bélgelerden kolay kurtulma

Hizlh bir bi¢imde yok etmek istediginiz her boliim i¢in kullanabilirsiniz. Tools'ta iistten dordiincii
alet. Géremiyor olabilirsiniz. I¢ i¢e olduklarindan, fare ile {izerine durup alttakilerin gdriinmesini
bekleyip, patch tool'u segin.
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Diizeltmek istediginiz boliimiin ¢evresini ¢izin ve orada olmasini istediginiz doku neredeyse oraya
dogru siiriikleyin. Siiriiklediginiz yerdeki doku, se¢im alaninin igine dolacaktir.

Tersini yapmak istediginizi diislinelim. Mesela biri "ben"i cogaltmak istediniz. Bu kez de "ben
olusturmak istediginiz yeri se¢ip, zaten "ben olan alanin iistiine siiriiklemeniz gerekir.

Fotograftan bazi seyleri silmek
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DOgal goriintii iyidir ama bazan fotograftaki baz1 béliimleri silmek gerekebilir. Ornekteki fotograf
icin bunun gerektigini sdylemek istemiyorum. O sadece anlatmak i¢in kullamldi :)

Clone aracimi segin.
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Calisma yapacagmiz alanin biiyiikliigline gore firca se¢in. Caligma siiresince firga boyutunu
degistirmek durumunda kalabilirsiniz.

Dokunun hangi gecirgenlikle tasmmasini istediginizi opacity ayarindan belirleyin. Aynen tagimak
istediginiz durumlarda ayarin 100% olmas1 gerekir.

Tiim bunlar1 hazirlayinca, kullanmak istediginiz dokuyu belirlemek iizere, clone aracindandayken,
alt tusu basili tutarak sectiginiz boliime bir kez tiklayin. Sonra, farenizi dokunun taginmasini
istediginiz boliime gotiiriin ve basili tutarak orada dolastirin.

[k doku 6rnegini aldiktan sonra hangi yone ve ne kadar uzakhga gittiginiz bellektedir. Parmagmizi
kaldirdiktan sonra tekrar tiklayarak devam ettiginizde ayn1 yon ve uzaklik gegerli olur. Bunu
istemediginiz durumlarda, tekrar tiklayarak yeni bir doku 6rnegi almaniz gerekir. Tiim bunlar
Aligned secgenegi se¢iliyse s6z konusudur. Aligned secenegindeki isareti kaldirirsaniz, ilk doku
ornegini aldigmiz yer, ¢alisma boyunca gegirliligini korur...
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Ten rengi ve dokusu Uzerinde oynamalar

Cekilen fotograflar, bazan reklam amagh kullanilabilir. Amaca baglh olarak ten dokusu {izerinde
abart1 bir diizeltme yapmak gerekebilir.
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Orijinal
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Orjinal layer1 cogalttiktan sonra blur filtresini tendeki kirigik ve dokular yok olacak kadar blur
filtresi uygulayn. Bu layer en altta yer alsin. Tabii bu arada kaslar, saglar, kirpikler vs de bozulmus
oldu. Onemli olan bu kisimlar1 orijinal resimden kullanmak.

Orijinal resmi tekrar ¢ogaltin (her ihtimale karsi orjinal lizerinde hi¢ ¢calisma yapamadiginiz bir
yedek tutmamzda fayda var diye bir kez daha ¢ogaltiyoruz. En {iste yerlestirin. layer goziinii
kapatip acarak yaptiginizla, ilk hali arasindaki farki kontrol etmenize yarayacaktir. )

Alttan ikinci sirada yer alan orijinal fotografa Layer/Add Layer Mask/Reveal All ile layer mask1
agin.

Ust renk siyah iken firca ile kas goz agiz kulagm kivrimlari, sag gibi boliimler disindaki yerleri
boyaym. Yanlis yaptigmiz zaman {ist rengi beyaz yapip yanhs yaptigmiz yeri diizeltebilirsiniz. Bu
islemleri resmin tizerinde degil, yanina eklenen boliimde yapmayi unutmuyorsunuz tabii...

Ten istediginiz kadar diizgiin olmadiysa, yani bir layer agip firca ile ten renginden renk 6rnegi alip
bozuk yerleri diizeltebilirsiniz.

Bu iglemlerin tiimiinde, ¢alistiginiz yerin 6zelligine gore firga biiyiikliiglinii ve opacity degerini
(boyanin % 1 ile % 100 arasinda miktarmi) siirekli degistirmeniz gerekecektir.

Bu islerimlerin sonucunda olusan fotograf:

Bu hali size ¢ok diizeltilmis gelirse,
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Oorijinal fotografa opacity verip, iki layer1 dyle birlestirin...

Goriinen kism, orijinal fotograf olan, ama kullanim bigimi asagidaki 6rnekteki gibi olmasi gereken
bir ¢alismada, iki thtimali karsilastirin. Birincide beyaz kisimda diizeltilmis ¢alisma yer aliyor,
digerinde ise orijinal fotograf...
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Beyaz
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Baska bir 6rnek:

Fotokritik.com’dan alintidir

Buradaki dersler fotokritik.com icin hazirlannustir.
Kisisel kullanim icin kopyalabilirsiniz.
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