
  

Motor de Juegos de Blender



  

Project Apricot “Yo Frankie”



  

Usando el Motor de Juegos

Blender tiene su propio motor de juegos interno

Ladrillos de Lógica

Sensores | Controladores | Actuadores
Entrada        Condición           Acción 



  

Ladrillos de Lógica

Sensores | Controladores | Actuadores

X    |   Y    |   Z         

Conectores   



  

Tipos de objetos “comportamiento”



  

Demostración



  

Enlaces

http://www.yofrankie.org
http://www.blender.org

http://rendergraf.wordpress.com
xavieraraque@gmail.com

Twitter @rendergraf



  

The End!
Gracias...
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